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Forord

Vii Kongsberg Target Systems (KTS) er stolte av & kunne fa presentere Pegasus 3, som vil
erstatte Orion 2. Pegasus 3 bygger mye pé dagens Orion-versjoner, men mye er forbedret,
samt at vi har gitt programmet en helt ny layout. Vi har derfor valgt & kalle den nye Orion-
versjonen for Pegasus 3. Pegasus 3 stammer fra den bevingede hesten “Pegasus” i gresk
mytologi. Pegasus ble blant annet brukt til & baere lynglimt, noe som star i stil med vér
forbedrede og raske Orion-versjon.

Pegasus 3 installeres pa en Windows-PC og kobles til sentralenheten/SDU pé standplass. En
kan da operere hele standplassanlegget fra Pegasus 3 for a kjere stevner, med mer.

KTS haper denne brukerveiledningen vil vere nyttig for dere. Vi herer gjerne fra dere hvis
dere har kommentarer eller forbedringsforslag til bade veiledningen og programmet i sin
helhet. Kontaktinformasjon finnes pa var hjemmeside; www.kongsberg-ts.no.

Vi anbefaler 4 folge brukerveiledningen slavisk fra forste kapitel og utover dersom du er ny
bruker av denne applikasjonen. Den er bygget opp med egne kapitler for
forstegangskonfigurasjon, samt egne kapitler for konfigureringer som gjores i etterkant.

De storste endringene i Pegasus 3 i forhold til Orion er folgende:
- To ulike modi for stevneavvikling: felles og individuell styring.

- Offisiell og uoffisiell database som sikrer at offisielle stevneprogrammer ikke kan
endres lokalt. Egenlagde, uoffisielle profiler forsvinner ikke ved oppdatering av
Pegasus 3.

- En helt ny database som er vesentlig sikrere i forhold til skrive- og lesefeil, som gjor at
man unngar en korrupt database.

- Individuelle skyteklokker i individuelle modus.

- Styring av monitoroppsettet fra Pegasus 3 for alle relevante innstillinger, det som er
nytt er folgende:

o Blinkdefinisjon (spesielt nyttig for pistolprogrammene som har presisjon- og
hurtigdel).

o Fremtrekk av mageband.

o Profiler. Dette er et nytt konsept som gjer oppsett og kjoring av stevner mye
enklere enn i dag. Vi kommer tilbake til hva dette gar ut pa. Vi deler opp i
folgende profiler:

= Skiveprofiler.
= @velsesprofiler.
= Delovelsesprofiler.

- Avlesning av skuddtellere, for & kunne vurdere eventuelt vedlikehold og eventuelle
funksjonsfeil av skivene.

- Utskrift i treningsmodus.

- Publikumsvisning i treningsmodus.

- Omskyting for NSF-/ISSF- og CMP-pistol i henhold til regelverket.

- Forbedret brukergrensesnitt med bedre skalering og utnyttelse av store skjermer. Man
far da plass til flere skiver og skudd samtidig.
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Kalibrering av skiver.

Systemsjekk med mer informasjon.

Kan handtere flere hold samtidig.

Ny WinGPS-protokoll som er robust og stabil, og som ikke er avhengig av sekvenser
og rekkefolge pa oppstart, samt restart midt 1 skyting.

Rangerte lister i WinGPS, til bruk for finaler etc.
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1.0 Innledning/systemkrav

Pegasus 3 er KTS’ stevnestyringsprogram. Ved & koble dette til serveren pé en skytebane far
man mulighet til 4 overstyre alle monitorene/skivene. En kan da kjere skyteprogrammer og
stevner fra en PC med dette programmet. Primart er det standplassleder som kjorer
programmet, men en kan ogsa arrangere skytinger hvor skytterne selv styrer progresjonen fra
monitor, selv om Pegasus 3 benyttes.

Nér en benytter Pegasus 3 i forbindelse med skytestevner er det mest vanlig & benytte et
resultatprogram (for eksempel Leon) i tillegg. Her genereres lag som Pegasus 3 henter, samt
at dette programmet generer resultatfiler nar det er skutt ferdig. Videre kan man benytte
WinGPS for livevisning av resultater og grafiske skiver, bade lokalt og pa nett.

Pegasus 3 er testet p4 Windows 7, Windows 8.1 og Windows 10. Den vil nok fungere pa eldre
versjoner av Windows ogsd, men dette er ikke testet. Stotten fra Microsoft er avsluttet pa
Windows XP, mens Windows Vista er en darlig versjon med mange problemer. KTS onsker
derfor ikke & stotte denne versjonen.

Software for server/monitor ma vare oppgradert til versjon 190/190 eller nyere, for a kjore
med Pegasus 3. NB! Denne versjonen av server/monitor er ikke kompatibel med Orion 2.
Hvis WinGPS Server og WinGPS Monitor skal benyttes, ma disse ha versjon 3.3.0 eller
nyere. Leon kan kjeres med versjon 1.72 eller nyere.

Det er noen tekniske ord som géar igjen i manualen, disse har vi valgt & forklare her:
SDU/server/sentralenhet — dette er serveren pa standplass.

H1M - dette er et eksempel pa en skivemodell. Den forste bokstaven er enten ”H”, ”U” eller
”0”, dette sier noe om hvor skiva har sensorene. ”H” star for hjgrnesensorer,”U” star for
underliggende sensorer, mens O stér for optiske. Tallet forteller revisjonsnummeret, storre
tall betyr nyere, revidert skive. Den siste bokstaven sier noe om modellen; "M” er for
eksempel kortholdsskive, mens ”E” er langholdsskive.

SBR — Small Bore Rifle = finkalibret rifle.

SBP — Small Bore Pistol = finkalibret pistol.

AR — Air Rifle = luftgeveer.

AP — Air Pistol = luftpistol.

BBR - Big Bore Rifle = grovkalibret rifle.

BBP1 - Big Bore Pistol 1 = grovkalibret pistol klasse 1.

BBP2 — Big Bore Pistol 2 - grovkalibret pistol klasse 2, typisk Magnum.
Upgrade 1 — softwareoppdatering for monitor/SDU.

Upgrade 2 — oppdatering av blinkdefinisjoner for monitor/SDU.

Kongsberg Target Systems AS 12 www.kongsberg-ts.no




Brukerveiledning for Pegasus 3

2.0 Installasjon
Software for server/monitor ma oppgraderes for man kan kjore Pegasus 3 forste gangen. De
gvrige programmene kan installeres senere.

For du begynner innstalleringen av Pegasus 3 mé du koble opp anlegget. Oppgrader software
med nyeste Upgrade 1 og 2 forst.

Programmet installeres pa harddisken ved folgene mate:

2.1 Fra minnepinne eller nedlastning fra nettet

Sett inn minnepinnen og kjor programmet/innstalleringsveiviseren "Mpx97Install.” Velg
fanen Pegasus 3” pé venstre side og klikk deretter pa “Installer Pegasus 3.” Eventuelt last
ned programvarepakken fra KTS’ nedlastningsomréde hvis du har software-avtale. Link,
brukernavn og passord fas tilsendt av KTS.

Programmet vil under installasjonen installere de nedvendige filene pé harddisken. Velg i
installasjonsprogrammet hvilken katalog programmet skal legges i pa harddisken.
Installasjonsprogrammet lager en mappe pa startmenyen som heter “Pegasus 3.” Pegasus 3 vil
automatisk starte. Innsett USB kabel mellom Pegasus 3-PC og SDU 3. Dette er en standard
USB A/B-kabel.

2.2 Kopi av databasen

Hvis dere har flere baner pa anlegget deres, samt de samme blinkdefinisjonene pa alle servere
og monitorer, kan du enkelt kopiere databasen fra én Pegasus 3-PC og over til de(n) andre.
Dette er aktuelt hvis du legger inne alle skive- og evelsesprofiler pa én PC, men ensker de pa
alle. Nar du har lagt inn alle aktuelle skive- og avelsesprofiler pa en PC, ga til mappen hvor
Pegasus 3 er installert. Ved en standardinstallasjon vil mappen ligge pa felgende lokasjon:
”C:\Pegasus3”. Der vil du ha fire mapper, blant annet mappen “DataBase”. Kopier hele denne
mappen til en USB-minnepinne. Ta s& denne med til aktuell PC hvor det er enskelig med
databasen. Det er viktig at Pegasus 3 allerede er installert, da du ma inn i samme mappe
(C:\Pegasus3). Slett s mappen “DataBase” og kopier over “DataBase”-mappen du har pa
minnepinnen. Du kan na &pne og bruke Pegasus 3 pa aktuell PC.

2.3 Avinstallasjon
Pegasus 3 fjernes ved a gé inn pd “Kontrollpanelet” og ”Legg til/fjern programmer.”

2.4 Oppgradering

Nye Pegasus 3-versjoner kan installeres uten a avinstallere gammel versjon forst. Da vil
eksisterende og egendefinerte skyteprogrammer, gvelsesprofiler, skiveprofiler og stevnedata
beholdes. Eventuelle nye og endrede offisielle skyteprogrammer og evelser vil bli oppdatert.
Nye ovelser md linkes for de kan tas i bruk.
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3.0 Oppsett

Monter kabel mellom sentralenheten og PC og skru deretter pa begge deler dersom dette ikke
allerede er gjort. Programmet startes ved & klikke pa ikonet ”Pegasus 3” i menyknappen, eller
ved a dobbeltklikke pé snarveisikonet pé skrivebordet.

Nér du har klikket inn pa Pegasus 3 forste gang kommer oppsettsmenyen opp. Inne i denne
menyen far du opp ulike arkfaner, disse er beskrevet videre i hvert sitt underpunkt. Legg inn
disse innstilligene na, for dere legger inn skiveprofiler, som er beskrevet senere.

3.1 Generelt

Cppsett
Generelt I’Kommunikasion i WinGPS / GRS h Utskerift | Moritar I Skive I Systemsiskk | Fhagislreringi ! i \/ UKJ
Standplass Skiver
1D Navn Fra skivenr Til skivenr x Ayt |
1= = =
= = =)
Arwiz ) Bvelzeprafil
Bevitid (110 sk) =

[ Wi walg av profil etter hver sefie

Skudd [T Wiz valg av profil etter kvert lag/skytter

2 7 =
Antall desimaler (<41 ] Advarsel
Poengstraff pé skudd 28 [¥] Wiz advarselmeldingsr

Sprék Eksport filplassering
(s A% =)

Enhetstype
@ Metrisk

~) Imperizk

3.1.1 Standplass

Her kan du velge ID nr. Denne brukes slik at WinGPS og Leon skal finne riktig hold og at
utveksling av resultater/data skal bli korrekt. En bruker typisk ID nr. 1 for 100 m (eller 15/50
m), ID nr. 2 for 200/300 m. Hvis en har flere ulike skytinger pd samme stevne kan en fortsette
med ulike hold ID-er. Eksempelvis ID nr. 3 for Stangskyting osv. Det er veldig viktig at
forskjellige standplasser IKKE benytter seg av samme ID nr. Hvis resultatsprogrammer
benyttes, eksempelvis Leon, er det svert viktig & bruke det ID nr. som resultatprogrammet
generer! [ ruten hvor du skriver navn kan du skrive det du matte enske, men maks 20 tegn.
Denne teksten vil dukke opp i WinGPS Monitor. Det vil derfor vaere mest hensiktsmessig &
skrive hvilket hold en skyter pa.

3.1.2 Skivenr

Her velger du hvilke skivernr. som benyttes. I vart eksempel benyttes skivene 1, 2 og 3. Hvis
for eksempel standplassen er bygget for 15 monitorer, men kun bruker 10 til vanlig, ber en
velge skivenr. 1-15.

3.1.3 Anvis

”Anvistid (1/10 sek)” definerer hvor lang tid det skal ga mellom hvert skudd i automatisk
anvisning. [ vart eksempel av vi valgt 10 tiendelssekund, altsa ett sekund.
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3.1.4 Skudd

Antall desimaler (X/Y)

Dere kan velge hvor mange desimaler som skal vises pa treffpunkt (X og Y) pé utskrifter og
loggfiler. Her kan det velges mellom 0, 1 og 2 desimaler. Det vanligste er & bruke én desimal,
dette vil vanligvis vere nok.

Poengstraff pa skudd
Her kan en velge & gi poengstraff hvis man for eksempel skyter i feil skive. Brukes typisk i
internasjonale skytinger. Standard verdi er -2,0 poeng.

3.1.5 Spriak/language
Velg onsket sprak.

3.1.6 Enhetstype

En kan velge om en vil benytte "Metrisk™ eller “"Imperisk” malesystem. Hvis det stilles inn pa
metrisk vil koordinatene vises i millimeter, mens det vises i tommer ved & velge imperisk. |
DFS, NSF, ISSF og de fleste land i Europa benytter vi oss av det metriske malesystemet,
mens en blant annet benytter seg av det imperiske i USA.

3.1.7 Ovelsesprofil

En egvelsesprofil bestar av ulike gvelser. Man velger saledes den gvelsesprofilen som skal
skytes pa stevnet. Under noen hovedovelser kan en ogsa velge delovelser, der defineres valg
av skiveprofil (kaliber/skiveoppsett og blinkdefinisjon). I evelsesprofilene defineres avelsens
navn, tilherende skytterorganisasjon, evelsestype (herunder om det er felles eller individuell
ildkommando som 6g kan styres selvstendig av skytteren), skyteprogram, skiveprofil og om
det er valgt individuelle oppsett pé skiveprofilene (som er nedvendig hvis en har ulike
skivemodeller p4 samme hold). Her har en to valg som kan aktiveres:

Vis valg av profil etter hver serie

Ved aktivering av denne har en mulighet til 4 bytte gvelsesprofil etter hver serie. Dette kan for
eksempel gjelde i pistolskyting, da en ma endre blinkdefinisjonen mellom presisjons- og
hurtigdelen. Et annet eksempel er fra CMP i USA hvor man skyter pa ulike avstander/hold
mellom seriene.

Vis valg av profil etter hvert lag/skytter
Ved aktivering av denne har en mulighet til & bytte evelsesprofil etter hvert lag/skytter. Dette
kan for eksempel benyttes pd sma ISSF/NSF-stevner.

3.1.8 Advarsel

Du kan velge om det skal vises diverse advarselsmeldinger eller ikke. Et eksempel pé
advarselsmeldinger kan vare hvis en 1 DFS prever & skifte serie uten at det er registrert skudd.
Vi anbefaler derfor at denne er haket av i vanlige baneskytinger. I for eksempel skytinger som
lepende elg, hvor preveskudd er valgfritt, kan det bli slitsomt med alle advarslene, her kan det
derfor anbefales & ikke hake av rubrikken.

3.1.9 Eksport filplassering

I hovedvinduet finnes det et diskettikon. Ved & klikke pa dette kan resultatene overfores til en
valgt lagringsplass. Standard vil dette vaere en minnepinne (det er da viktig & merke seg at
minnepinnen ma vaere i PC-en nar man trykker pa diskettikonet). Dersom det oppstar
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problemer med resultatoverforingen pa enten serie eller nettverk, er det greit & kunne benytte
minnepinner i stedet.

NB! En vanlig misforstdelse er at denne verdien skal settes til disken hvor resultatprogrammet

er installert, dette er ikke riktig bruk. Eksport er kun ment som ekstraordiner overfering nar
normal overforing pé nettverk ikke fungerer.

3.2 Kommunikasjon

Cppsett
[ Generek | Kammunkasion [winGPS / GPS | Utsit [ Monitor | Skive [ Systemsighk [ Registeina| [ o2 K|
sou Resultatformat
x Dbt
spU1 [Coms ~| Lean Sterdad | TrefiData | ‘
Spl 2 Ingen v Shooter | CompetitionTracker ]
50U 3 ‘ Ingen v| Format som benyttes for utveksling mot
Kongsberg Target Systems resultatprogram,
SDU 4 Ingen - Lean.
sDUs (Ingen |

A Bvansert innstillinger

M3 kun endres etter
konsultasjon med KTS

g Fiobust kommunik.agjon

[] 5DU alive requests

3.2.1 SDU

Her settes det opp serieport(er) som er tilkoblet sentralenhet (server/SDU) pa standplass. Pa
de aller fleste anlegg (med én sentralenhet) skal en benytte seg av én serieport, ’SDU.”
Dersom det benyttes to servere er det likegyldig hvilken server som kobles til ”Server 1” og
”Server 27, men for & lette for eksempel feilseking er det lurt & koble serveren med de laveste
skivenumrene pa “’Server 1.” Det vil kun vere aktuelt & benytte seg av server 2 hvis det typisk
benyttes mer enn 25 skiver, eller at man kobler sammen to standplasser for a skyte det som ett
hold. Flere servere benyttes for enda flere skiver.

Hvis en tror en har valgt korrekt COM-port under aktuell server trykker du pa ”OK.” Om det
var riktig COM-port vil oppsett-rubrikken forsvinne, men om det var feil COM-port kommer
det opp feilmelding. Du vil aldri kunne greie & lukke oppsett-vinduet om feil COM-port er
valgt.

COM-port kan ogsd finnes pa folgende méte safremt kabel fra SDU er tilkoblet PC. Klikk pa
Start-ikonet i Windows. Sek pé ordet “enhet”. Velg programmet “enhetsbehandling”. Der vil
dere fa opp en liste med ulike punkter. Under punktet Porter (COM og LPT)” vil dere fa opp
aktive COM-porter med nummer i parentes bak. Dette er COM-portnummeret som skal
benyttes.
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3.2.1.1 Avanserte innstillinger
NB! Disse innstillingene skal KUN endres etter konsultasjon med Kongsberg Target Systems.
Standardverdiene er valgt.

Robust kommunikasjon er noe sikrer mate for Pegasus 3 & kommunisere med SDU/server pa.
Metoden gar noe tregere, slik at det for svert store baner kan gé for tregt med seriebytter og
lignende. I slike tilfeller kan man vurdere & sla denne attributten av, men ulempen er at
dersom man mister USB-tilkoblinga til SDU vil man ikke fa umiddelbar beskjed (dette skjer
vel og merke meget sjeldent). For normale baner (typisk faerre enn 30-40 skiver) vil ikke
kommunikasjonen g& noe merkbart treigere med denne attributten aktivert. Sa her vil fordelen
med & ha den aktivert vaere storre enn ulempen ved at det gér tregere.

Med SDU alive request aktivert vil Pegasus 3 kontinuerlig sjekke om den kommuniserer med
SDU, dette ogsa nér det ikke sendes kommandoer fra Pegasus 3 til SDU. En vil derfor, veldig
tidlig, oppdage om man har mista forbindelsen. Hvis en mister forbindelsen vil det komme
spersmal om en ensker a koble til igjen. Hvis ikke, kan dette gjores ved a trykke folgende:
Verktoy = Koble til SDU pa nytt = SDU 1.

3.2.2 Resultatformat

Her velges hvilket resultatformat som benyttes i deres tilfelle. Ulike resultatsprogrammer
benytter seg av forskjellige filformater og protokoller, det er derfor viktig at en velger korrekt
format her.

3.2.2.1 Leon

For DFS og NSF er det mest aktuelt & benytte seg av ”Leon”, marker i s fall denne. Hvis en
benytter seg av dette resultatformatet ma resultatprogrammet settes opp til & lese/skrive
direkte til katalogen hvor Pegasus 3 er installert, pluss en underkatalog som heter ”Data” (for
eksempel: c:\Pegasus3\Data). Se dessuten i ’kapittel 20.2 Leon” for oppsett av
kommunikasjon mellom Leon og Pegasus 3.

3.2.2.2 Standard

Resultatformat
Leon Standard TreffData
Shooter | CompetitionT racker |

Standard format for de fleste
resultatprogram

Del opp serier i 10 skudds serier
Grupper alle serier til en serie

Denne benyttes av en del resultatsprogrammer. Hvis en benytter seg av dette resultatformatet
ma resultatprogrammet settes opp til & lese/skrive direkte til katalogen hvor Pegasus 3 er
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installert, pluss en underkatalog som heter ”Data” (for eksempel: c:\pegasus3\data). Se
dessuten i “’kapittel 20.2 Leon” for oppsett av kommunikasjon mellom Leon og Pegasus 3.

Ved & hake av ”Del opp serier i 10 skudds serier” vil det i serier som inneholder mer enn 10
skudd dele opp disse i 10 skudd. Dette benyttes primaert nar resultatprogrammet krever at for
eksempel en stor serie skal bli overfort som 10-skuddserier. Hvis en for eksempel velger dette
ndr en skal skyte 60 skudd liggende (NSF/ISSF) vil serien bli overfort om 6x10 skudd.

Ved a hake av ”Grupper alle serier til en serie” vil en samle alle seriene i programmet til en
serie ved overforing til resultatprogrammet. Dette kan for eksempel benyttes dersom Pegasus
3 er satt opp til enkeltskudds skyteprogram mens resultatprogrammet krever det som én serie.
Dette kan for eksempel gjelde hvis en har enkeltskuddsfinale pa 10 skudd (10 serier med ett
skudd i hver). Denne vil da bli lagret som én 10-skuddsserie.

3.2.2.3 TreffData

Resultatformat
Leon | Standard | TreffData
Shooter l CompetitionT racker |

Resultatprogram for lepende elg, fasthold
og press

TreffData er et resultatprogram som benyttes til jaktskyting. Pegasus 3 stotter fasthold og
lopende elg mot TreffData. Utveksling av data fra presskyting stottes ikke.

3.2.2.4 Shooter

Resultatformat

Leon ‘ Standard TreffData [

Shooter CompetitionT racker [

Svensk resultatprogram for FSR

Shooter er et svensk resultatprogram utviklet for FSR. Dette programmet benytter et eget
filformat; KMX.BIN.
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3.2.2.5 Competition Tracker

Resultatformat

Leon | Standard | TreffData |

Shooter l CompetitionT racker

Resultatprogram for Civilian Markmanship
Program i USA

BaseURL:
http: //ct. wyominginc.com/app/v1/index. php

Refresh interval (ms):
10000 -

CompetitionTracker er utviklet for CMP i USA, og benytter en ekstern akter for utveksling av
resultater/data.

3.3 WinGPS / GPS
WinGPS benytter seg av TCP/IP som overferingsprotokoll i nettverket. Alle PC-er er i
utgangspunktet satt opp til & hente dynamiske [P-adresser fra en DHCP-server.

Under denne arkfanen skriver du enten inn [P-adressen som er pa den PC-en hvor WinGPS
Server befinner seg eller navnet PC-en har i nettverket (NetBios navn) ved bruk av dynamisk
IP-adresse. Vi anbefaler at WinGPS Server installeres enten pa PC-en hvor Leon eller
WinGPS Monitor benyttes.

3.3.1 Statisk IP-adresse

En kan for eksempel bruke IP-adressen 192.168.0.1 pa PC-en hvor WinGPS Server befinner
seg. En bruker saledes starten av denne [P-adressen pa samtlige PC-er i nettverket, mens det
siste tallet okes med en verdi: 192.168.0.2, 192.168.0.3 osv. Det er viktig at det samme
subnettet benyttes (de tre forste tallene; 192.168.0) pé alle PC-ene. Det siste tallet kan vere alt
mellom 1 og 255, her beskrevet som X: 192.168.0.X.

3.3.2 Dynamisk IP-adresse (anbefales!)

Hvis det benyttes dynamiske [P-adresser pa nettverket (ved hjelp av DHCP-server) ma man
bruke PC-navn, slik at en slipper a skrive inn den nye [P-adressen hver gang PC-en startes
opp pa nytt. En slipper sdledes a gjore det som er beskrevet i tidligere avsnitt i dette
underkapittel. Nettverksrutere har DHCP-server som standard. Vi anbefaler denne metoden.
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3.4 Utskrift
Oppsett
[ Generel‘t.g Kommunikasion" WinGPS £ GPS | Utgkerift :__Monilo.r guskive “Systamsiakk[ Hegislreringi i J ak »‘
Automatisening | x Lbryt ‘

[ Skriv ut resultatliste automatisk. etter bvert lag
[T] Skrivv ut graviapp i breer skytter sutomatisk etter hvert lag

Skrifttype:
il -]

[¥] Lega til teksten "Klasse" eller "KI" pa klassebetegnelse.
[7] Surnmer delsummer (G-skudd eller 10-skudd)
[T wis antall inmertiere

Gravlapp

Antall blinker per ark

Forhandsinnstite oppaett % 2

E—ii.5] g ES
Antall skudd per blink: 05

Flaszering av skuddliste (@ Hayre far blink

1 Under blink.

Zaam it -

3.4.1 Automatisering

Hak av ”’Skriv ut resultatliste automatisk etter hvert lag” hvis det enskelig at en samlet
resultatliste fra gjeldene lag skal skrives ut automatisk nér det trykkes “Registrer.” Dette kan
for eksempel vere praktisk pa treninger hvor Pegasus 3 benyttes, men unedvendig hvis en
benytter seg av et resultatprogram pa stevner, hvor en skriver ut egne resultatlister. (Se
“kapittel 13.0 Utskrift” for oppsett av skriver- og utskriftinnstillinger.) Det kan vaere greit & la
denne vare haket av for & kunne ha resultatene i backup i tilfelle alt annet slutter a fungere.

Hak av ”’Skriv ut gravlapp til hver skytter automatisk etter hvert lag” hvis det er enskelig at
grafiske gravlapper fra gjeldende lag skal skrives ut automatisk nér det trykkes “Registrer.”
Dette er praktisk nar en arrangerer stevner. (Se “’kapittel 13.0 Utskrift” for oppsett av skriver-
og utskriftinnstillinger.)

3.4.2 Skrifttype
Skriverens/PNG-filens skrifttype kan settes opp her. Som standard vil vi anbefale Arial.

3.4.3 Legg til teksten ”Klasse” eller ”KI1” pa klassebetegnelsen

Som standard vil det ikke vises tekst i forkant av klassebetegnelsen pa utskriften. For &
tydeliggjore at dette er klassen, kan teksten ”KI” eller "Klasse” legges til i starten. For
eksempel ’KI 5” istedenfor kun ”5”.

3.4.4 Summer delsummen (5-skudd eller 10-skudd)

Hvis denne aktiveres vil delsummer for hver 10-skudd vises pé serier pa flere enn 10 skudd.
Dette brukes vanligvis pa internasjonal skyting med mange skudd i serien. For eksempel en
60-skudd liggende vil vise summen pé 6 av delseriene pd 10-skudden. Hvis ”Antall skudd per
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blink” under ”Gravkort” er satt til ”5”, vil det pa serier med flere enn 5 skudd vises
delsummer etter 5 skudd.

3.4.5 Vis antall innertiere
Hvis denne aktiveres vises antall innertiere i seriene og i totalsummen. Pa noen skivetyper er
”*” brukt for andre verdier enn innertiere (for eksempel innertreff pa feltskyting).

3.4.6 Gravlapp

3.4.6.1 Antall blinker per ark

Her er oppsettet for antall blinker/serier som skal vises per skytter, per ark pa
gravkortutskriften. Det er definert tre forhdndsinnstilte oppsett for antall blinker/serier pa
utskriften av gravkort:

4 — (1x4): En serie i X-retning og fire serier i Y-retning. Totalt fire per ark. Passer til for
eksempel DFS 25-skudd.

5 — (1x5): En serie i X-retning og fem serier i Y-retning. Totalt fem per ark. Passer til for
eksempel DFS 35-skudd.

12 — (2x6): To serier i X-retning og seks serier i Y-retning. Totalt 12 per ark. Passer til for
eksempel NSF og ISSF hvor det skytes programmer med forholdsvis mange serier.

X-retning gér horisontalt og Y-retning gér vertikalt.

Under ”X” og ”’Y” velger du antall blinker/serier som skal vises i X- og Y-retning. X kan
velges til & veere 1, 2 eller 3, mens Y kan velges til & vaere 1, 2, 3, 4, 5 eller 6. Dermed kan
man velge & ha alt fra én blink/serie opp til totalt 18 per ark.

Ved ”Antall skudd per blink:” velger du hvor mange skudd som skal vises per blink. Hvis
man for eksempel velger fem skudd per blink vil en 10-skuddsserie deles opp i to blinker med
fem skudd per blink. Det er derfor anbefalt & velge 10 skudd per blink i mange skytinger,
herunder DFS og NSF, da det er naturlig & samle 10-skuddserier i samme blink pa gravkortet.
5-skuddsserier vil dessuten kun ha sine fem skudd per blink pa denne utskriften.

3.4.6.2 Plassering av skuddliste
Du kan velge om skuddlisten skal plasseres til hoyre eller under blinken. Som standard har vi
satt til hoyre for blinken.

3.4.6.3 Zoom

Ved grafisk utskrift (gravlapp) kan det velges hvilket zoomniva skiven skal sta pa (1-10).
Dersom det onskes at programmet automatisk skal endre zoom (dérligste skudd bestemmer
zoom), settes denne pa ”Auto.” Vi anbefaler at auto-funksjonen benyttes.
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3.5 Monitor

Generelt | Kommunikasjon | WinGPS 7 GPS | Utskrift Monitor | Skive | Systemsiekk | Registrering

Vis p& monitor Treffpunkt pé monitor
Informasionsfel (®) Standard pa monitor X Avbiyt
Fast storrelse
Venstre 1 - Skyttemavn v Tolk sterrelse
(O Kiyss
Heye |2 Skiveprofi ® o
X . Siste skudd
Vis X 0g'Y pa middeltreffpunkt Birkend
V| Blinkende
Vis skyttemavn pa monitor fer skyting i
Vis skyteklokke Synlige skudd p& monitor
kytterklokke teller nedover . Alle
_) Skytterklokke teller oppover O Liste

[ Vis stoppindikator pa skyttermonitor nér serien er ferdigskutt Skuddinfo pa monitor
) Standard pa monitor
Retningspil

() Tid i sekvens

Skyttermonitor tilgangsniva
[ Menyvalg: Bytte av skiveprofil
] Menyvalg: Styring av skyteprogram (Start, stopp, neste sefie osv.)
[] Mulig & avansere til neste skytter fra monitor
"] Menyvalg: Utskrift
["] Menyvalg: Sakte anvisning
["] Menyvalg: Bytt mellom lagmedlemmer

Manuell styring av skiveheis fra monitor
® Av

) Kun preveskudd

O Alle serier

Noen av endringene som gjores i denne menyen kan dessuten fore til at en mé velge lag
og/eller gvelsesprofil pa nytt for at endringene iverksettes.

3.5.1 Vis pa monitor
Informasjonsfelt

Venstre

Nederst i venstre hjorne pd skytterens monitor (ovenfor menyen) er det et felt som kan settes
opp til & vise en valgt informasjon. Dette kan enten vare skytternavn, X/Y-verdier pa siste
skudd, senter-senter spredning, hgyde+bredde spredning eller 10-skudds delsummer. Alle

verdier unntatt skytternavn og S-10 vises i millimeter (eller tommer hvis det er valgt imperisk
malesystem).

Hoyre
Nederst 1 hoyre hjerne pa skytterens monitor (ovenfor menyen) er det et felt som kan settes
opp til & vise en valgt informasjon. Dette kan enten vere serienavn eller skiveprofil.

Vis X og Y pa middeltreffpunkt

Under totalsummen pa skjermen kan det velges om det skal vises X/Y pa middeltreffpunkt,
dette vises 1 valgt maleenhet.

Vis skytternavn pa monitor fer skyting

Hvis det krysses av her vil det vises ovelsesinfo midt pé skytterskjermen nar et nytt lag hentes
inn. Infoen inneholder skytterens navn, gvelse, delgvelsen og blinkdefinisjon. @velsesinfoen
vil forsvinne enten nér skytteren trykker en tast, eller nar ”Start”-knappen i Pegasus 3 trykkes.
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Vis skyteklokke

Her velger man om skyteklokken skal vere synlig eller ikke pa skytterens monitor.
Skyteklokken er en klokke som vises pé skyttermonitoren. Denne klokken er synkronisert
med klokken i Pegasus 3, og bruker tidene som er definert i skytterprogrammet til & telle opp
eller ned i gjeldene serie.

Skytterklokke teller nedover
Skytterklokken starter pa skyttertiden som er satt opp for gjeldende serie, og teller nedover til
0. Gjelder skytterklokken pa skytterens monitor og klokken i Pegasus 3.

Skytterklokke teller oppover
Skytterklokken starter pa 0 og teller oppover. Den stopper nar det trykkes pa ”Stopp™-
knappen i Pegasus 3. Gjelder skytterklokken pé skytterens monitor og klokken i Pegasus 3.

Vis stoppindikator pa skyttermonitor nar serien er ferdigskutt

Hvis denne er aktivert vil en stoppindikator dukke opp p& monitoren nar serien er ferdigskutt.
Dette kan fungere som en advarsel for skytteren at alle skudd er skutt. Brukes typisk pa
NSF/ISSF-skyting, men ikke i DFS-skyting.

3.5.2 Skyttermonitor tilgangsniva
Det en haker av her vil skytteren selv ha mulighet til & utfore pd egen monitor.

Menyvalg: Bytte av gvelsesprofil

Skytteren vil fa mulighet til & bytte delovelsesprofil fra monitoren. Dette er aktuelt hvis det
skal benyttes ulike ovelsesprofiler, og det er hensiktsmessig at skytteren selv skal fd& mulighet
til bytte dette. Brukes typisk til valg av kaliber og skivemodeller som krever det.

Menyvalg: Styring av skyteprogram (Start, stopp, neste serie osv.)

Skytteren vil med dette valget fa mulighet til 4 starte og stoppe seriene selv, samt manovrere
seg videre i skyteprogrammet. Dette er hensiktsmessig i blant annet NSF/ISSF-skyting. Hvis
det for eksempel skytes 60 skudd liggende i NSF og det er 15 minutter preveskudd forst, kan
skytteren selv avbryte preveskuddene nar han er forneyd og begynne péa selve gvelsen.

Mulig & avansere til neste skytter fra monitor

Ved & aktivere denne funksjonen tillater en & hente opp den neste skytteren i det neste laget.
Typisk brukt for NSF i fristartkonkurranser og skytteren selv styrer skyteprogrammet (start,
stopp, neste serie osv.). Nar skytteren er ferdig med sin evelse kan han hente opp skytteren
som har samme skive i laget etterpa.

Menyvalg: Utskrift

Skytteren vil fa mulighet til & skrive ut gravlappen direkte fra monitor. Kan vaere
hensiktsmessig hvis en vil spare papir og skytteren selv far bestemme om det er enskelig at
gravlappen skrives ut.

Menyvalg: Sakte anvisning
Ved a aktivere denne kan skytteren trykke pa knappen ”sakte” pa monitor for a fa anvist
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serien pa nytt. Typisk brukt hvis skytteren vil se hele serien anvist pa nytt for enklere a tracke
hvert enkelt skudd. Brukes mest pa skyteprogrammer med lukket anvisning, typisk for DFS.

Menyvalg: Bytt mellom lagmedlemmer

Ved & aktivere denne funksjonen tillater en at skytterne kan bytte mellom skyttere pa
monitoren. Dette er brukt av CMP i USA; to og to skyter i makkerpar, hvor ett lag bestér alt i
fra ett til tre makkerpar. Nar denne funksjonen er aktivert kan de bytte mellom makkerparene
som skyter i laget.

Manuell styring av skiveheis fra monitor

Av: Skytteren kan ikke styre skiveheisen fra monitoren.

Kun preveskudd: Skytteren kan selv styre skiveheisen fra monitoren under preveskuddene.
Alle serier: Skytteren kan selv styre skiveheisen fra monitoren under alle type serier.

3.5.3 Treffpunkt pa monitor

Standard pa monitor

Pegasus 3 overstyrer ikke de individuelle innstillingene for hver monitor. Dette betyr at
treffpunktanvisningen kan variere fra monitor til monitor, avhengig av de forskjellige
monitorinnstillingene.

Fast storrelse

Sterrelsen pa treffpunktanvisningen er fast. Dette er standardinnstillingen. Benytter normalt
sett pd langholdsskiver (100 m og oppover). Pegasus 3 overstyrer hva som kommer pé
monitor.

Tolk sterrelse

Sterrelsen pa treffpunktanvisningen er satt til tolksterrelsen. Dette kan i flere sammenhenger
fore til at anvisningen av treffpunkt blir meget liten. Hvis skuddene som er anvist er meget
sma, slik at det er vanskelig & se skuddene, kan det byttes tilbake til "fast storrelse” for & fa
riktig starrelse. Benyttes normalt sett pa kortholdsskiver (10-50 m). Pegasus 3 overstyrer hva
som kommer pa monitor.

Kryss
Sterrelsen pa treffpunktanvisningen er satt til tolksterrelsen for siste skudd, mens alle andre
skudd vises i fast sterrelse som et kryss. Pegasus 3 overstyrer hva som kommer pd monitor.

Eksempel pa ulike treffpunktanvisninger pa en innenders kortholdsskive:

Fast storrelse Tolk sterrelse (anbefalt) Kryss
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Eksempel pa ulike treffpunktanvisninger pa en utenders langholdsskive:

Fast storrelse (anbefalt) Tolk sterrelse

3.5.4 Siste skudd
Hak av boksen hvis det enskes at siste skudd skal blinke pa monitoren. Dette er standard.

3.5.5 Synlige skudd pa monitor
Alle
Alle skuddene i serien vises samtidig.

41 9.9 .
42 9.8 .
43 9.7 »
44 X.2 ~
45 9.9 ..
9.9 =
S-10| 49.5
SUM | 444.8
TOT | 444.8
Xm -2.9
Ym 1.3

Bilde over viser alle 45 skuddene samtidig.

Liste
Kun skudd som vises i skuddlisten (til hgyre) vises samtidig.
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41| 9.9 «
42| 9.8 .
43| 9.7
a| X2 »
45 9.9

9.9 =
S-10| 49.5
SUM| 444.8
TOoT | 444.8
Xm -2.9
Ym 1.3

Bildet over viser kun de fem skuddene til hoyre i listen, av totalt 45 skudd.

3.5.6 Skuddinfo p4 monitor

Standard pa monitor

Ved dette valget brukes retningspil eller tid i sekvens, avhengig av hva som er valgt siste
gangen i treningsmodus pa monitoren.

Retningspil
Ved dette valget brukes en retningspil pd monitor. Denne viser hvilken retning skuddet sitter.

Tid i sekvens
Ved dette valget brukes tid i sekunder relativt til hver grenne periode i en sekvens brukt til
pistolskyting pa monitoren. Dette brukes kun pé pistolskiver med redt og grent pistollys.

3.6 Skive
Oppsett
Generelt ‘ Kommunikasjon i WinGPS / GPS | Utskiift f Monitor | Skive | Registrering | Systemsjekk | 0K ‘ ‘
Skivelysintensitet Silhuett (pistol) | x Avbiyt [
- |

Min ~ Maks Antall skiver pr. skytter 5 &

Monitor forskyvning 3 3

NB! Noen av verdiene vil kun bli oppdatert pa monitor etter systemsjekk

Det er viktig & notere seg at noen av endringene som gjores i denne menyen kun vil bli
oppdatert pad monitor ved systemsjekk.
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3.6.1 Skivelysintensitet
Her justeres intensiviteten pé skivelysene. NB! Dette gjelder rodt/grent lys for pistolskiver og
ikke eventuelle LED-skivelys som lyser opp blinken.

3.6.2 Silhuett (pistol)

Antall skiver pr. skytter

Her kan man velge antall skiver per skytter. Ved silhuett skyter normalt hver skytter pd 5
forskjellige skiver. Nar denne stér pé 5, vil skytter nr. 1 ha skive 1-5, skytter nr. 2 ha skive 6-
10 osv.

Monitor forskyvning

Her stiller man inn hvilken monitor skytteren skal bruke ved silhuettskyting. Hvis antall
skiver er satt til 5 og skytteren skal st ved monitor 3 ma ”Monitor forskyvning” vaere innstilt
pa 3. Hvis det er flere skyttere vi disse forskyves med 5 monitorer, de vi altsa std ved monitor
8, 13, 18 osv.

3.7 Systemsjekk
Oppsett
Generelt | Kommunikasion | WinGPS / GPS | Utskrift | Monitor | Skive | Systemsiekk | Registrering 0K
GravID 0
ey X Avbryt
Navn
Fra skivenr 1 4| Tilskivenr 3 B
Antall SDU'er 13
GravID 1
Navn
Fra skivenr 1 1§ Tilskivenr 1 &
Antall SDU'er 02
GravID 2
Navn
Fra skivenr 1 & Tilskivenr 1 B
Antall SDU'er 02

Her konfigureres det hvor mange sentralenheter (SDU) som benyttes pr standplass/Pegasus 3.
Den kan konfigureres inntil fem sentralenheter pr grav ID.

Som skivenr er det viktig & merke seg at det skrives inn laveste og heyeste verdi som skiven
er definert som. Hvis du for eksempel har 10 skiver, hvor den forste er definert som skivenr 1
og den siste er definert som skivenr 15; skal det vaere “fra skivenr 1” og "til skivenr 15”.

De grav ID-er som ikke er i bruk settes ”Antall sentralenheter” til 0.
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3.7.1 En sentralenhet

Hvis det benyttes én SDU pa én standplass konfigureres dette under Grav ID 0”. Som navn
er det normalt & skrive hvilket hold som benyttes, for eksempel 100 meter”. Velg fra og til
skivenummeret som benyttes. ”Antall sentralenheter” settes til 1.

3.7.2 Flere sentralenheter pa ett hold

Hvis det benyttes flere sentralenheter pa samme hold og standplass konfigureres dette under
”Grav ID 0”. Dette er typisk hvis du har veldig mange skiver pa standplassen. En sentralenhet
gjelder typisk for inntil 25 skiver. Hvis det for eksempel benyttes 30 skiver ma en koble
sammen to sentralenheter, hvor begge kobles sammen med Pegasus 3-PCen. Som navn er det
normalt & skrive hvilket hold som benyttes, for eksempel ”100 meter”. Velg fra og til
skivenummeret som benyttes. ”Antall sentralenheter” settes til 2.

3.7.3 En eller flere sentralenheter pr hold, pa flere hold, knyttet til én standplass
Hvis det skytes pa flere hold fra samme standplass ma det konfigureres for hvert enkelt hold
under hver sin grav ID.

Dette er aktuelt hvis det for eksempel skytes pa 200, 300 og 600 yards, og det skal skytes pa
alle holdene i ett skyteprogram. La oss ta dette som eksempel, og at det er 15 skiver pr hold,
med unntak av pa 300 yards hvor det er 30 skiver.

Da settes ”Grav ID 0” til det ene holdet, for eksempel 200 yards. Det er mest hensiktsmessig &
skrive 200 yards” som navn. Velg fra og til skivenr, i vart eksempel vil det bli skive 1-15. Pa
dette holdet har vi én sentralenhet; ”Antall sentralenheter” settes da til 1.

”Grav ID 17 settes til et annet hold, for eksempel 300 yards. Det er mest hensiktsmessig a
skrive 300 yards” som navn. Velg fra og til skivenr, i vart eksempel vil det bli skive 1-30. Pa
dette holdet har vi to sentralenheter; ”Antall sentralenheter” settes da til 2.

”Grav ID 2” settes til det siste holdet, i vart eksempel vil det vaere holdet pa 600 yards. Det er
mest hensiktsmessig & skrive 600 yards” som navn. Velg fra og til skivenr, i vart eksempel
vil det bli skive 1-15. P4 dette holdet har vi én sentralenhet; ”Antall sentralenheter” settes da
til 717,
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I vart eksempel vil oppsettet se ut som folger:

Generelt | Kommunikasion | WinGPS / GPS | Utskiit | Monitor | Skive | Systemsiekk | Registering|

GravID 0

Nawn 200 yands X Avtoe
Fra skivenr 1§ Tilskivenr 153
Antall SDU'er 1 &

GravID 1

Navn 300 yards

Fra skivenr 1 5 Tilskivenr 330 3
Antall SDU'er 2 &

GravID 2

Navn 600 yards

Fra skivenr 1 & Tilskivenr 15 &
Antall SDU'er 1 =

3.8 Registrerin

Generelt | Kommunikasion | WinGPS / GPS | Utskft | Monitor | Skive | Systemsiekk | Registiering

Lisenskode X Avbiyt

| |

NB! For at Orion skal registrere skudd, mé riktig lisenskode skrives inn.

Arranger

3.8.1 Lisenskode

For at programmet skal fungere ma en gyldig liseskode tastes inn. Lisenskoden vil vere unik
for hvert skytterlag, og vil derfor kun fungere hos skytterlaget den er registrert pa. Siden
koden er unik for hver anlegg, kan ikke sentralenheten (server/SDU) fra et nabolag benyttes
pa anlegget. Med mindre man oppgraderer med riktig upgrade 2. Monitorer kan benyttes pé
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tvers av ulike anlegg. Husk i sa fall & sjekk at monitorene har samme versjon av programvare,
bade p& monitor og sentralenheten.

3.8.2 Arranger

Her skrives navnet til stevnearrangeren. Dette vises pd toppen av gravlappene (rett etter
stevnenavnet), og har ingen betydning for om Pegasus 3 vil fungere eller ikke. Hvis feltet er
tomt, vil kun stevnenavnet vises i1 toppteksten pa gverste linje.

Sommerstevnet 2016 - Elverum skytterlag

Lag Skive
1 2 Morten Undseth Klasse 5
Elverum skytterlag

Her ser dere hvordan arrangernavnet vises etter stevnenavnet, etterfulgt av skytterens navn,
klasse og laget skytteren representerer.
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3.9 Tilgangskontroll
Fil | Navnliste Profil/skyteprogram  Ut:
&  Apnestevne...
Velg ovelsesprofil for alle skiver..
Velg lag for alle skiver
Velg skiver til stevnemodus
Gruppeoppsett
£} Oppsett
Systemsjekk
Tilgangskontroll Bruker
e e v: Administrator

Avslutt Innstillinger

I Pegasus 3 kan en begrense tilgangene til omrader hvor en endrer profiler, skyteprogrammer
m.m. Dette kan vere greit a forbeholde kun for personer med god kunnskap om programmet,
slik at ikke hvem som helst av brukerne kan endre viktige innstillinger. Tilgangskontroll kan
aktiveres ved navigere seg gjennom folgende meny: Fil 2 Tilgangskontroll >
Innstillinger. Da kommer folgende dialog opp:

Tilgangskontroll

Aktiver tiigangskontroll

Nytt passord

Gammelt passord
Nytt passord

Gjenta nytt passord

Endre passord Tilbakestill passord

& oK

Hak av ”Aktiver tilgangskontroll” og skriv inn ensket passord. Trykk s& Ok”. I samme vindu
kan du ogsé endre passordet, men ogsé tilbakestille det.

Nar passordet er valgt og tilgangskontroll aktivert, trykk sé felgende: Fil 2>
Tilgangskontroll. Ved & trykke pa ”Administrator” kommer en dialog opp hvor du mé skrive
inn passordet, du har da tilgang til alt i Pegasus 3. Ved a velge ”Bruker” vil du ikke ha
mulighet til & komme inn pa menyene “Profil/skyteprogram” og ”Administrator”.
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4.0 Opprettelse av skive- og avelsesprofiler
Far en begynner & opprette skive- og avelsesprofiler er det viktig at server/monitor er
oppgradert med nyeste upgrade 1 og 2.

Nar du starter Pegasus 3 for forste gang vil oppsettsmenyen starte. Nar denne er ferdig
konfigurert (beskrevet i “’kapittel 3.0 Oppsett”) vil oppsettsveiviseren for skive- og
ovelsesprofiler starte automatisk, safremt den ikke har vert kjort tidligere.

Farste gang kan dette oppleves som litt overveldende, men bruk god tid, les manualen og ta
ett steg av gangen. Pegasus 3 vil fungere mye bedre enn forgjengeren nar dette forst er gjort.
Hvis dere har flere standplasser, for eksempel innenders- og utendersbane, anbefaler vi at den
samme lista med skiveprofiler brukes pa alle banene, safremt samme upgrade 2 benyttes. Da
kan dere sette opp Pegasus 3 pa én bane, og sa kopiere den over til de(n) andre banene. En
kan da dessuten benytte samme PC-er, servere og monitorer pé tvers av banene. Dette star
beskrevet i "kapittel 2.2 Kopi av databasen”.

Skiveprofiler er profiler som lages ut i fra hvilken skivetype du har. Skiveprofilen defineres ut
fra folgende: blinkdefinisjonen som kommer fra server (oppdateres med upgrade 2),
skivemodellen som er i grava, om det benyttes fremtrekk av magebénd (i sa fall intervall og
lengde) og navn pé skiveprofilen.

Kortholdsskiva "H1M” kan for eksempel brukes til ulike skytinger; rifle og pistol, bade med
cal .22 og luft. En ma derfor lage en profil for hver type skyting, da det er forskjell for blant
annet fremtrekksintervallet av magebéandet og lydniva for sensorene.

Hvis dere har konfigurert skiveprofiler tidligere, eller at den ikke startet automatisk, ga rett til
“kapittel 4.2 Senere oppsett av skiveprofiler”.

4.1 Forstegangsoppsett av skiveprofiler

Folgende dialog starter veiviseren for opprettelse av skiveprofiler:
@ Veiviser for isk opp Ise av skiveprofil @M‘

Velkommen til skiveoppsett veiviser
1 denne veiviseren kobles Orion mot anlegget p4 standplass og

konfigurerer skivemodell, blinkdefinisjon og fremtrekk. Dette er samme
listen som vises pd skytttermonitor ved oppstart.

Neste> | [ Avbryt |

Trykk Neste.
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@ Veiviser for PP av ski

. o=

Sammenlign skiveliste

Orion vil verifisere om skivelisten p& SDU(server) er lik skivelisten i Orion. Trykk "Neste >" for 3
sammenlikne skivelisten.

|<11Ibake“ Neste > l [ Avbryt ]

Hvis du far beskjed om & sammenligne skivelista trykker du Neste.

@ Veiviser for PP av ski

: b o)

Like versjoner

Skivelisten pd SDU(server) er indentisk med den som er lagret i Orion. Det er derfor ingen behov for
oppdatering!

[ < Tilbake ]l Neste > l

Avbryt ]

Hyvis skivelista, blinkdefinisjonene, er like pa bide server og Pegasus 3 far du opp denne
dialogen, og du kan trykke Neste.

@ Veiviser for sutomatisk opprettelse av skiveprofiler
Forskjellig versjoner

Listen over skivemodeller og blinkdefinisjoner har endret seq pd SDU(server) i forhold til den som er
lagret i Orion.

Orion ber oppdatere skivelisten fra SDU (server)
Hvis det er gjort noen endringer pi skivemodeller, blinkdefinisjoner etc.
m& skiveprofiler settes opp pd nytt.

Nar listen er oppdatert og nye skiveprofiler laget, m3 alle pvelsesprofilene som
skal benyttes kobles mot de oppdatere skiveprofilene,

NB: Ingen av ovelsesprofilene kan benyttes for de er koblet
mot de nye skiveprofilene.

Oppdater skiveliste fra SDU (server)

< Tilbake Avbryt

Hyvis skivelista, blinkdefinisjonene, ikke er like pé bade server og i Pegasus 3 far du opp
denne dialogen. Hak da av ”Oppdater skivelise fra SDU (server)” og trykk Neste.
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@ Veiviser for i P av skivep (=

Skiveprofil

Veiviseren vil hente inn skivemodellene fra SDU(server), og automatisk lage en profil for hver
skivemodell, blinkdefinisjon og undertype.

Automatisk fremtrekk

Hvis noen av ski dell benytter isk fremtrekk av gummi eller papir.
Kryss av for & kunne bestemme fremtrekkslengde og intervall.

Du vil bli spurt om hvilke skiveprofiler som skal konfigureres med fremtrekk.

| Konfigurer gummi/papir -fremtrekk

| < Tilbake ” Neste > ] [ Avbryt ]

Her haker du av hvis dere har skiver med automatisk fremtrekk av papir- eller gummibénd,
trykk sé Neste.

@ Veiviser for

P av skivep, = |8
Skiveprofiler med fremtrekk

Velg alle skiveprofilene som skal konfigureres med fremtrekk.

Fremtrekk Navn
NOR felt Prisme - H2C
NOR felt Smden - H2C Centre
NOR felt Smden - H1A
NOR felt Smden - USA BBR
NOR felt Tonne 145 - H2C Centre
NOR KTS Rein 1S - U2A
NSF 10m Sprint AP - HIM AP
NSF 10m Sprint AR - HIM AR
NSF 15m - HIM SBR

» B nsF 200m - H1A

«

»

| < Tilbake H Neste > l [ Avbryt ]

Né vil du fa opp en liste med de blinkdefinisjonene dere har pa deres anlegg. Denne vil nok
vare annerledes enn pa bildet i vart eksempel, men fremgangsmaten er akkurat den samme.

Hak av de blinkdefinisjonene som skal benyttes pa skiver med automatisk fremtrekk. Trykk
Neste.

| 5]

Fremtrekk (gummi/papir)

Hvis skivemmodelltypen benytter papir eller gummifremtrekk, kan dette konfigureres her.

Anbefalte fremtrekks lengde/oppsett, stir beskrevet i "Vedlikehold og tekniske spesifikasjoner” for
den respektive skivemodellen.

[¥]Benytt gummi/papir -fremirekk
Lengde 3

Intervall 3=

| < Forrige H Neste = ‘ | Avbryt |

Hvis dere haket av skiveprofiler hvor det skulle Veeré fremtrekk vil disse rubrikker for disse
innstillingene komme né. @verst i rubrikken star det hvilken skiveprofil det gjelder; i vart
eksempel gjelder denne konfigurasjonen for ”"DFS 15m — HIM SBR”. Hvis samme skive
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(HIM) benyttes til annen skyting (for eksempel luftskyting) vil det dukke opp en ny
innstillingsrubrikk for disse.

Hak av rubrikken ”benytt gummi/papir-fremtrekk” og skriv inn ”lengde” og “’intervall” for
fremtrekket. Dette star beskrevet i skivenes egne manualer. [ manualen for H1M-skiva finner
vi folgende tabell (NB! IKKE benytt denne tabellen for nevnte skive, den kan ha blitt
forandret. Se i manualen for skival):

Kaliber Skytegren Magebind Fremtrekkslengde
4.5mm luft Rifle 10/15m Papir 30 — 40mm hvert skudd
4.5mm luft Pistol 10/15m Papir 40mm hvert skudd

Cal .22 Rifle 10/15m Gummi 3mm hvert 3. skudd
Cal .22 Pistol 15m Gummi 3mm hvert 6. skudd
Cal .22 Rifle 50m Gummi 3mm hvert 4. skudd

For skiveprofilen i eksempelet knyttes denne til rifleskyting med cal .22 pé 15 meter. Ut fra
tabellen betyr det at fremtrekkslengden skal vaere 3mm for hvert 3. skudd. Fyll dette inn i
rubrikkene, som vist pa bildet over. Trykk Neste.

@ DFs 15m  HIMSER = B

Navn
Gi et beskrivende navn til skiveprofilen. Et forslag pd navn blir sutomatisk laget basert pé dine valg i
veiviseren,

Skiveprofil navn

DFS 15m - HiM SBR (3mm,/3skudd.)

|<Eorr|ge H Ferdig || Avbryt |

Her kan du gi skiveprofilen et navn. Pegasus 3 genefer automatisk et navn som er logisk og
lett forstaelig, hvor blant annet fremtrekksintervallet stir beskrevet i parentes. Vi anbefaler at
dette benyttes. Trykk Ferdig.

Fortsett veiviseren til alle skiveprofilene er lagt inn. Felgende dialog vil dukke opp nar alle
skiveprofiler er konfigurert:
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@ Viiviscr for utomratink G e R o [E=HRE Y
@velseprofil

Ovelseprofil bestdr av flere delevelser. En delovelse er bestemt av skiveprofil og skyteprogram.

Eksiserende gvelsesprofiler

Tilegne skiveprofil til eksisterende gvelsesprofiler

Egendefinerte gvelsesprofiler
|| Opprette og tilegne egendefinerte ovelsesprofiler

[ <Tilbake |[ meste > | [ avbryt |

Ga na til “kapittel 4.4 Qvelsesprofiler”.

4.2 Senere oppsett av skiveprofiler
Hvis dere har konfigurert skiveprofiler tidligere eller ensker & endre eksisterende oppsett
kommer dere inn 1 oppsettsmenyen ved & trykk Profil/skyteprogram overst i Pegasus 3.

@ Oppsett E‘M
Organisasjon
v |G
Organisasjon Dvelseproﬁlskyleprogram 4 » ¥ Oppsett
Navn Fremtrekk |Fremtrekkslengde |

Rorsoomric W
DFS 100m - U2A
DFS 100m @ SOm -H1M |
DFS 15m - HIM SBR
DFS 15m KTS -H1IM SBR
DFS 200m -H1A |

DFS 200m @ 50m -H1IM (] * ~ope

ISSF 10m AP -HIM AP )

ISSF 10m AR -H1IM AR

ISSF 300m @ 50m - H1M SBR

ISSF S0m Rifle - H1M SBR

ISSF 50m Rifle @ 15m -HIM

< »

Velg fanen ”Skiveprofil” i denne dialogen.

@ Oppeett L | 0
Organisasjon R M S R R M S R e
- ||
Organisasjon Bvelseprofil Skyteprogram 1 b ¥ Oppsett
MNavn Fremtrekk  Fremtrekkslengds | «
DF5 100m -H1C [ + My
DFS 100m - U2A ]
DFS 100m @ 50m - HIM [} R Ede
[dors 15m - Hiv R E (I r—
DFS 15m KTS - H1M SBR =
DFS 200m - H1A =
L[ | e
DFS 200m @ 50m - H1IM [} +
155F 10m AP -HIM AP il
O

1SSF 10m AR - HIM AR,

1SSF 300m @ 50m - HIM SER
ISSF 50m Rifle - H1M S8R
1S5F 50m Rifie @ 15m -HIM

™ 3

Marker den skiveprofilen du ensker & knytte fremtrekk til. Merk deg at samme type skive kan
benyttes til ulik skyting, som igjen gjor at det kan vare ulik fremtrekkslengde- og intervall. I
dette eksempelet har vi markert "DFS 15m — HIM SBR”. ’HIM” er en kortholdsskive med
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fremtrekk. ”SBR” betyr finkalibret rifle. Nar du har valgt den det skal knyttes fremtrekk til,
trykk pa knappen “Endre” pd heyre side.

"@ DFs 15m - HIM SBR =B

Velkommen til Skiveprofil oppsett

Oppsett av skivemodell, skiveoppsett, blinkdefiision og fremtrekk.

Trykk Neste.

,
@ DFS 15m - HIM SBR

Blinkdefinisjon
Valg av blinkdefinisjon.

Vennligst velg onsket blinkdefinisjon.

‘ < Forrige H MNeste > | | Avbryt |

Her velger du korrekt blinkdefinisjon. For valgte skiveprofil vil det vere naturlig a velge det
automatiske valget som kommer opp; "DFS 15m”. Det vil vare naturlig & bruke det samme
som skiveprofilen heter (skiveprofilens navn stér gverst i denne dialogen). Trykk sa Neste.

,
@ DFS 15m - HIM SBR

=] [E
Skivemodell undertype
Velg ansket skivemodell. Dette kan vaere en kombinasjon av skivemodell og undertype. Undertype kan
vaere forksjellige sensivitetsinstiilinger eller tolkvariasjoner.
Vennligst velg onsket skivevalg.
Hiv SeR] -
‘ < Forrige H Neste > | | Avbryt |

Her velger du hvilket skivevalg som skal knyttes til ékiveproﬁlen. Det vil ogsa her vare

naturlig 4 bruke det samme som skiveprofilen heter (skiveprofilens navn stir gverst i denne
dialogen). Trykk Neste.
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.
@ DFS 15m - HIM SBR el B

Fremtrekk (gummi/papir)
Hvis skivermodelitypen benytter papir eller gummifremtrekk, kan dette konfigureres her.
Anbefalte fremtrekks lengde/oppsett, stir beskrevet i "Vedlikehold og tekniske spesifikasjoner” for
den respektive skivemodellen.
[v/{Benytt gummi/papir -fremtrekk
Lengde 32

Intervall 3=

| < Forrige H Neste = ‘ | Avbryt |

Hvis du haket av skiveprofiler hvor det skulle vere fremtrekk vil disse rubrikker for disse
innstillingene komme né. @verst i rubrikken star det hvilken skiveprofil det gjelder; 1 vart
eksempel gjelder denne konfigurasjonen for ”’DFS 15m — HIM SBR”.

Hak av rubrikken ”benytt gummi/papir-fremtrekk™ og skriv inn ”lengde” og “’intervall” for
fremtrekket. Dette star beskrevet i skivenes egne manualer. [ manualen for H1M-skiva finner
vi folgende tabell (NB! IKKE benytt denne tabellen for nevnte skive, den kan ha blitt
forandret. Se i manualen for skival):

Kaliber Skytegren Magebénd Fremtrekkslengde
4.5mm luft Rifle 10/15m Papir 30 — 40mm hvert skudd
4.5mm luft Pistol 10/15m Papir 40mm hvert skudd

Cal .22 Rifle 10/15m Gummi 3mm hvert 3. skudd
Cal .22 Pistol 15m Gummi 3mm hvert 6. skudd
Cal .22 Rifle 50m Gummi 3mm hvert 4. skudd

For skiveprofilen i eksempelet knyttes denne til rifleskyting med cal .22 pé 15 meter. Ut fra
tabellen betyr det at fremtrekkslengden skal vaere 3mm for hvert 3. skudd. Fyll dette inn i
rubrikkene, som vist pa bildet over. Trykk Neste.

"@ DFs 15m - HIM SBR ==

Navn

Gi et beskrivende navn til skiveprofilen. Et forslag pd navn blir sutomatisk laget basert pd dine valg i
veiviseren.

Skiveprofil navn

DFS 15m - H1M SBR (3mm/3skudd.)

|<Eorrige H Ferdig || Avbryt |

Her kan du gi skiveprofilen et navn. Pegasus 3 genefer automatisk et navn som er logisk og
lett forstaelig, hvor blant annet fremtrekksintervallet stir beskrevet i parentes. Vi anbefaler at
dette benyttes. Trykk Ferdig.

Kongsberg Target Systems AS 38 www.kongsberg-ts.no




Brukerveiledning for Pegasus 3

@ Oppsett [E=REal™ >

Organisasjon

Organisasion Buelseprofl Shveprafi Skyteprogram -
Nawn Fremtrekk | Fremtrekkslenade Fremtrekksintervall  » |
P DFS 100m - H1C 3 = Ny

DFS 100m - U2A

DFS 100m @ 50m -H1M

DFS 15m - HIM S8R (3mm/3ckudd.)
DFS 15m KTS - H1M SER.

DFS 200m - H1A

DFS 200m @ 50m - H1M
ISSF 10m AP - H1M AP

ISSF 10m AR -HIM AR

IS5F 300m @ 50m - H1M SBR.
ISSF 50m Rifie - H1M SER.
1SSF 50m Rifle @ 15m -H1M
MNOR Elg 5 - U2A

i

= Endre
=2} Slett

2 o

OEEE
w
w

IEEEEEEOE

N4 er skiveprofilen markert med fremtrekk, samt at fremtrekkslengden og -intervallen
kommer opp. Gjenta denne prosessen pé samtlige skiveprofiler som skal konfigureres med
fremtrekk. Hvis du lurer pa om din skive skal konfigureres med dette pa deres avstand; se i
manualen for skiva.

Det er viktig at nye evelsesprofiler knyttes opp til en skiveprofil. Dette star beskrevet i
“kapittel 4.4.2 Senere tilegning av skiveprofil til evelsesprofil”.

4.2.1 Slette skiveprofiler
@ Oppsett b= )

Organisasjon

PR ]

Organisasjon Bve\sepruﬁlskyteprogram 1 b * Oppsett
Navn Fremhekk Fremtrekkslengde | =
® W

DFS 100m -H1C
DFS 100m - U2A
DFS 100m @ 50m - H1M @
4 -:-— ERrT
DFS 15m KTS - HIM SR
DFS 200m - H1A
DFS 200m @ 50m - HIM
ISSF 10m AP -HIM AP
ISSF 10m AR - HIM AR
1SSF 300m @ 50m - H1M SER
1SSF 50m Rifle - H1M SBR
15F 50m Rifie @ 15m -HIM

@33

Il ®

13
[

™ ]

Ved a markere skiveprofilen du ensker & slette, samt deretter og trykke Slett blir den fjernet.

4.2.2 Opprette ny skiveprofil
@ oppsett E=REal )

Organisasjon R M S R R M S R e
~! |
Organisasjon Eﬂve\seproﬁlskyheprogram 1 b ¥ Oppsett
MNavn Fremtrekk  Fremtrekkslengds | «

DFS 100m -H1iC
DFS 100m - U2A
DFS 100m @ 50m - H1M

EE@E
| (58] |49
4

i
i
He
5 b
10

DFS 15m KTS - HIM S8R [l

DFS 200m -H1A Il |

DFS 200m @ 50m - HIM o e B
1SSF 10m AP -HIM 4P

i )

1SSF 10m AR - HIM AR,

1SSF 300m @ 50m - HIM SER
ISSF 50m Rifle - H1M S8R
1S5F 50m Rifie @ 15m -HIM

™ ]

Ved 4 trykke Ny kan du opprette nye skiveprofiler. Dette gjelder hvis du for eksempel ensker
flere skiveprofiler med forskjellig fremtrekk. Det er viktig & merke seg at skiveprofilene
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bygger pa hva server/monitor er oppdatert med (upgrade 2). Hvis blinkdefinisjonen ikke

finnes 1 denne listen mé du bestille en ny upgrade 2 med de(n) blinkdefinisjon(e) du ensker

-
@ TargetProfile Wizard

| B

Velkommen til Skiveprofil oppsett
Oppsett av skivemadel, skiveoppsett, blinkdefision og fremtrekk.

Forrige |[ Neste> | [ Avbryt |

Naér dere har trykket Ny kommer denne dialogen opp. Trykk Neste.

@ TargetProfile Wizard

i
Blinkdefinisjon
Valg av blinkdefinisjon.

Vennligst velg onsket blinkdefinisjon.
DFS 15m

‘ < Forrige H Meste > | ‘ Avbryt |

Velg onsket blinkdefinisjon og trykk Neste.

@) TargetProfile Wizard

-

=y x|
Skivemodell undertype
Velg gnsket skivemodell. Dette kan vazre en kombinasjon av skivemodell og undertype. Undertype kan
vaere forksjellige sensivitetsinstiilinger eller tolkvariasjoner.

Vennligst velg onsket skivevalg.
H1M SBR

| < Forrige || Neste > ] | Avbryt |

Velg onsket skivevalg og trykk Neste.
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r@ TargetProfile Wizard l = | = ih‘
Fremtrekk (gummi/papir)

Hvis skivemodelltypen benytter papir eller gummifremtrekk, kan dette konfigureres her.
Anbefalte fremtrekks lengde/oppsett, stir beskrevet | "Vedlikehold og tekniske spesifikasjoner” for
den respektive skivemodellen.

[¥] Benytt gummi/papir -fremtrekk
Lengde 35

Intervall 3

| < Forrige H Neste > | Avbryt ‘

Hvis skiven benytter fremtrekk, hak av den rubrikken og still inn lengde og intervall. Trykk
deretter Neste.

| B
& TargetProfile Wizard =AEEE X

Navn

Gi et beskrivende navn til skiveprofilen. Et forslag pd navn blir automatisk laget basert pa dine valg i
veiviseren.

Skiveprofil navn

DFS 15m - H1M SBR (3mm/3skudd.)

‘<Eorr\ge H Ferdig H Avbryt |

Skriv inn ensket navn pa skiveprofilen, eller benytt det Pegasus 3 automatisk oppretter, hvor
blant annet fremtrekksintervallet stir beskrevet i parentes. Trykk Ferdig og skiveprofilen vil
na dukke opp i listen med de andre. Det er viktig at nye skiveprofiler knyttes opp til en

ovelsesprofil. Dette stir beskrevet 1 “’kapittel 4.4.2 Senere tilegning av skiveprofil til
pvelsesprofil”.

4.3 Legge til nye skiveprofiler
Hvis dere har oppgradert server/monitor med nye skivedefinisjoner (ved hjelp av upgrade 2)
ma disse legges til i Pegasus 3 hvis de skal benyttes gjennom Pegasus 3. Naviger deg gjennom

folgende menyer for & starte denne veiviseren: Administrator = Profiloppsett = Oppdater
skiveliste fra server (SDU) veiviser.
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@ Veiviser for automatisk opprettelse av skiveprofiler | | [ |

Velkommen til skiveoppsett veiviser

I denne veiviseren kobles Orion mat anlegget pd standplass og
konfigurerer skivemodell, blinkdefinisjon og fremtrekk. Dette er samme
listen som vises pd skytttermonitor ved oppstart.

Tilbake | Neste > ‘ | Avbryt
Denne rubrikken vil da komme opp. Trykk Neste.

Videre konfigurasjon er helt likt som beskrevet i “’kapittel 4.1 Ferstegangsoppsett av
skiveprofiler”.

Hvis du far opp en dialog som tilsier at det er like versjoner pa bade SDU (server) og i
Pegasus 3 har ikke server blitt oppdatert med nye blinkdefinisjoner. Enten har du ikke
oppgradert anlegget med upgrade 2 pé korrekt mate, eller si er upgrade 2 du né installerte helt
identisk den som var pa anlegget. Kontakt KTS for & bestille nye blinkdefinisjoner.

4.4 Ovelsesprofiler

For at Pegasus 3 skal fungere mé en knytte evelsesprofilene til skiveprofilene. @velsesprofil
er en profil som sier hvilket hold det skal skytes pa og hva slags type program det skal veaere.
For eksempel "DFS 200 meter 35 skudd” er en gvelse. For at denne ovelsesprofilen skal
fungere ma en knytte den til en eller flere skiveprofiler, altsa hvilke(n) type skive(r) det skal
skytes pa.

En egvelsesprofil defineres av folgende parametere: gvelsesnavn, organisasjonen som gvelsen
tilharer, avelsestype (felles lagstyring med felles ildkommando eller individuell styring og
progresjon fra monitor = gjerne brukt for stevner med fristart, typisk NSF/ISSF-riflestevner)
og skyteprogram. I delovelsene defineres valg av skiveprofil (kaliber/skiveoppsett og
blinkdefinisjon). Qvelsesprofilene kan med avansert oppsett ogsa konfigurere med ulike
skiveprofiler til samme @velsesprofil = brukes hvis en har ulike skivetyper pa samme
gvelse/hold).

Ovelsesprofiler kan fa tilegnet skiveprofiler pd to mater. Nar du starter Pegasus 3 for forste
gang vil oppsettsmenyen starte. Nar denne er ferdig konfigurert (beskrevet i "kapittel 3.0
Oppsett”) vil oppsettsveiviseren for skive- og evelsesprofiler starte automatisk, sdfremt den
ikke har vert kjort tidligere. Nar dere har konfigurert ferdig skiveprofiler (beskrevet i
“kapittel 4.1 Forstegangsoppsett av skiveprofiler”) kommer folgende dialog opp:
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@ Viiviscr for utomratink G e R o [E=ane
@velseprofil

Ovelseprofil bestdr av flere delevelser. En delovelse er bestemt av skiveprofil og skyteprogram.

Eksiserende gvelsesprofiler

Tilegne skiveprofil til eksisterende gvelsesprofiler

Egendefinerte gvelsesprofiler
|| Opprette og tilegne egendefinerte ovelsesprofiler

[ <Tilbake |[ meste > | [ avbryt |

G4 da til kapittel 4.4.1 Tilegne skiveprofil til evelsesprofil” for videre forklaringer.

Hyvis dere tidligere har konfigurert gvelsesprofiler, men gnsker & endre eksisterende profiler

eller om det skal legges til nye star dette beskrevet i “kapittel 4.4.2 Senere tilegning av
skiveprofil til evelsesprofil”.

4.4.1 Tilegne skiveprofil til evelsesprofil

(Rubrikken for tilegning av evelsesprofiler kan ogsa dpnes ved a navigere seg gjennom
folgende menyer: Administrator = Profiloppsett = Tilegne skiveprofilveiviser.)

@ Veiviser for automatisk oppretteise av skiveprofiler ‘ = ‘ =) ﬁ:hj‘

@velseprofil

Pvelseprofil bestdr av flere delevelser. En delovelse er bestemt av skiveprofil og skyteprogram.

Eksiserende gvelsesprofiler

Tilegne skiveprofil til eksisterende gvelsesprofiler

Egendefinerte gvelsesprofiler

[] Opprette og tilegne egendefinerte ovelsesprofiler

{<Ii|bake H Neste > | | Avbryt ‘

Hak av ”Opprette og tilegne egendefinerte gvelsesprofiler” hvis det er enskelig. Vi anbefaler
at opprettelse av egendefinerte evelsesprofiler gjores senere (beskrevet i “’kapittel 4.4.2 Senere
tilegning av skiveprofil til evelsesprofil”’) da dere vil ha et bedre grunnlag (ved behov) og
forstaelse hvordan dette gjores etter at denne menyen er fulgt. Trykk Neste.
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2 .
Tilegning av skiveprofiler I | B
g P

Velkommen

Denne veiviseren vil tilegne skiveprofiler til eksisterende gvelsesprofiler.
Det er viktig 3 tilegne alle pvelsesprofilene som skal benyttes. Det er ikke
mulig & bruke en pvelsesprofil, for den er tilegnet en skiveprofil.

= ||_Meste > ‘ ‘ Avbryt 1
Trykk Neste.
" hl
@ Tilegning av skiveprofiler [
Organisasjon
Velg hvilke organisasjoner du onsker & velge ovelsesprofiler fra.
Valgt ShortName Name &
F |FFTir Fédération Frangaise de Tir
¥ |pFs |Det frivillige Skyttervesen

Norges Skytterforbund

|International Shooting Sport Federation

Danske Gymnastik- og Idraetsforeninger skydning
|Svenska Skyttesportforbundet

Civilian Marksmanship Program

National Rifle Association of Australia Limited

| < Tilbake || Neste > ] | Avbryt |

Velg hvilke(n) organisasjon(er) du ensker a velge gvelsesprofiler fra. Trykk Neste.

’@ Tilegning av skiveprofiler oo [
@velsesprofil
Velg gvelsesproifiler som skal tilegnes skiveprofiler. @velsesprofiler som ikke er tilegnet vil automatisk
bli valgt, selv om det er mulig 3 velge uavhengig av dette.
Valgt Org Navn Tilegnet &

» 0 sF NSF 300m - Alle i

[E |nse NSF 50m - Alle O

[ |nsE NSF 50m - Pistol L]

[Z] nse NSF 50m - Rifle | B

[l |oFs DFS 15m 35-skudd, 25-skudd inne + separat omgang o

E] |pFs DFS 15m 35-skudd fortlopende, uta/nytt + omg I

7] |bFs DFS 100m 35-skudd fortlopende 1

[F] nsr NSF 10m og 15m - Alle | |

7] mnsF NSF 25m - Silhuettpistol [}

[F] nsF NSF 25m - Silhuettpistol finale | A

[T sk NSF 25m - Standardpistol 1

| < Tilbake H Neste > | | Avbryt |

I denne rubrikken kommer alle offisielle gvelsesprofiler for de(n) organisasjonen(e) du valgte.
I vart eksempel haket vi av for organisasjonene DFS og NSF, og det er da profilene for disse

organisasjonene som kommer opp. Velg de ovelsesprofiler som skal tilegnes skiveprofiler.
Trykk Neste.
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T@ Tilegne skiveprofil il pvelseprofil i —— [ ) )
Grovkaliber - (DFS 200/300m - 35-skudd)

En delpvelse bestdr av skyteprogram og skiveprofil (Blinkdefinisjon, skivemodell og kaliber)

) Avansert innstilinger

Skiveprofil

IDFS 200m - H1A]

Navn

DFS 100m - H1C

DFS 100m - U2A

DFS 100m @ 50m - HIM

DFS 15m - HIM SBR (3mm/3shot.)
DFS 15m KTS - HIM SBR

|DFS 200m @ 50m - H1IM
‘ISSF 10m AP - HIM AP

B
«
® N v s win -
>

Na knytter du hver enkelt ovelsesprofil opp mot korrekt skiveprofil. Det er viktig at en velger
en skiveprofil som man faktisk benytter pa skyteprogrammet som er valgt. I dette eksempelet
har vi skyteprogrammet "DFS — 200m/300m 35 skudd”, og vi benytter skiveprofil "DFS
200m — H1A”, vi velger altsa den skivetypen som befinner seg pa denne skytingen. Etter
hvert som du legger inn skiveprofilene trykker du Ferdig, da kommer du til neste
ovelsesprofil, helt til alle er konfigurert. Det er ikke mulig 4 endre navnet eller
skyteprogrammet til offisielle evelsesprofiler, dette er kun mulig pd egenlagde profiler. Dette
star det mer om i kapittel 4.4.2 Senere tilegning av skiveprofil til evelsesprofil”.

Hvis dere har ulike skivetyper pa samme hold/avelsesprofil star det hvordan du knytter ulike
skiveprofiler til samme ovelsesprofil i ’kapittel 4.4.1.1 Ulike skiveprofiler pd samme
pvelsesprofil”.

- -
@ Tilegning av skiveprofiler l | oIS
Fullfart
Veiviseren er fullfort.
| < Tilbake H Ferdig ‘ | Avbryt |

Naér du er ferdig med & tilegne skiveprofiler til ovelsesprofilene kommer denne opp. Trykk
Ferdig. Na kan dere begynne 4 benytte Pegasus 3! Hvis dere onsker & sjekke hvilke
ovelsesprofiler som er tilegnet; velg fanen “’Profil/skyteprogram” everst i Pegasus 3. Ved &
trykke pa ”@velsesprofil” i denne oppsettsrubrikken ser du hvilke profiler som er tilegnet. Her
kan de endres og kopieres, les mer om dette i “’kapittel 4.4.2 Senere tilegning av skiveprofil til
gvelsesprofil”.
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4.4.1.1 Ulike skiveprofiler p4 samme ovelsesprofil

Hvis dere benytter ulike skivemodeller pd samme ovelse/hold mé dere trykke pé ”Avanserte
innstillinger” 1 gjeldene rubrikk for tilegning av skiveprofil til evelsesprofil. Eksempel:
& Tiegne sk?veproﬁl@e;apgl(oﬁ .

R :.|EI¢‘

Autokaliber - (DFS 100m - Omgang - Aut.kal. (H2C/H1G))

En delovelse bestr av skyteprogram og skiveprofil (Blink

skivemodell og kaliber)

() Avansertinnstilinger
Autokaliber

Individuelle skiveinnstillinger

Hvis det er forsidelige skivemodeller pd er
standplass, kan man i en delgvelse velge forskielige

skiveprafiler for hver skive. Kryss av her dersam du
onsker dette,
DFS - Omgang =
9] Individuelle skiveprofiler
Skiveprofil Filter

Ferdg | [ avbryt |

Vi skal tilegne to ulike skiveprofiler i samme ovelsesprofil for denne ovelsen. Trykk pd

”Avanserte innstillinger” og hak av ”Individuelle skiveprofiler”. Velg en av skiveprofilene
som skal tilegnes. Trykk Ferdig.

@ Individuelle skiveprofiler for delavelse: 35-skudd [E=qTo] ™"

Individuelle skiveprofiler

Alle skiver m tilegnes en skiveprofil. Er det kun noen av skivene som er ulik de andre? Velg alle
skivene som skal bruke samme skiveprofil, s blir de automatisk kenfigurert.

| Velg alle ”

vVelg ingen ”

Velg motsatt ‘

Skive 1

] Skive 2

Skive 3

< Forrige Neste > | | avbryt |

Hak na av de skivene som benytter samme skiveprofil. I vart eksempel benytter skive 1 og 2
samme skiveprofil. Trykk Neste.

@ Individuelle skiveprofiler for delevelse: Autokaliber

[l
Individuell konfigurasjon av skiveprofil
Skive 1, 2
Skiveprofil
DFS 100m - H1C -
| Skyteprogram
DFS - Omgang -
| < Eorrige H Meste > ‘ ‘ Eerdig H Avbryt |

Velg gjeldende skiveprofil og skyteprogram. I véart éksempel har vi skivetypen "HI1C” pa de
to forste skivene. Trykk Neste.
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® Individuelle skiveprofiler for delavelse: 35-skudd ==

Individuelle skiveprofiler

Alle skiver m3 tilegnes en skiveprofil. Er det kun noen av skivene som er ulik de andre? Velg alle
skivene som skal bruke samme skiveprofil, s blir de automatisk konfigurert.

‘ Velg alle ”

Velg ingen “

Velg motsatt ‘
Skive 1
Skive 2

]|

Skive 3

< Forrige [ Neste > J ‘

Eerdig ” Avbryt 1

Hak né av de skivetypene som skal benytte en annen skiveprofil, men det samme

skyteprogrammet. Hvis dere kun benytter to skiveprofiler pa denne gvelsesprofilen kan dere
trykke pa knappen ”Velg motsatt”, den haker da av de skivene som ikke var haket av, samt at
den fjerner haken(e) som var der. Trykk Neste.

" - .
@ Individuelle skiveprofiler for delavelse: 35-skudd bl S

Individuell konfigurasjon av skiveprofil
Skive 3

Skiveprofil
DES 100m - U

Skyteprogram
DFS - 100m 35-skudd

| < Forrige H Neste = 1 I Ferdig “ byt |

Velg gjeldende skiveprofil og skyteprogram. I vart eksempel har vi skivetypen "U2A” pa
skive 3. Trykk Neste.

r -
@ Individuelle skiveprofiler for delgvelse: 35-skudd

B

Individuelle skiveprofiler

Alle skiver md tilegnes en skiveprofil. Er det kun noen av skivene som er ulik de andre? Velg alle

skivene som skal bruke samme skiveprofil, s blir de automatisk kenfigurert.
l Velg alle ]l vVelg ingen ” Velg motsatt ‘

E Skive 1

m Skive 2

& skive 3

Eorrige | Meste > | I Eerdig “ Avbryt |

Om dere skal tilegne flere skiveprofiler; hak av de aﬁdre skivene som skal dele samme
skiveprofil og trykk Neste. Hvis dere er ferdig med a tilegne skiveprofiler til denne
ovelsesprofilen; trykk Ferdig og dere kommer til neste gvelsesprofil.
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4.4.2 Senere tilegning av skiveprofil til evelsesprofil
Rubrikken for gvelsesprofiler finner du ved & trykke pd fanen “Profil/skyteprogram” everst i
Pegasus 3. Velg sa ”QOvelsesprofil” i denne rubrikken.

© Oppsent E=tied™ >
Organisasjon
Filtrer p organisasion ~ [a
T aaraasn vl S 4 b v Oppsett
Navn B
CMP 600 yd President's Rifle Course Final ] Ny |
DFS 100m 35-skudd fortipends e
5 ®  Ede |
DFS 100m 35-skudd, 25 skudd + separat omgang
DFS 15m 35-skudd fortigpende, inne/gammelt +or = =
DFS 15m 35-skudd fortigpende, ute/nytt +omg
DFS 15m 35-skudd, 25-skudd inne + separat omgal d
DFS 15m 35-skudd, 25-skudd ute + separat omgar il f koer

DFS 200m/300m 35-skudd fortigpende IF
DFS 200m/300m 35-skudd, 25 skudd +separatom [
DFS diverse 15m/100m/200m/300m r
ISSF 10m - All

IS5F 10m - Pistol

Her kommer alle gvelsesprofilene som finnes fra de organisasjonene som ligger inne. Velg
fanen ~’Organisasjon” for & fa oversikt over de ulike organisasjonene, samt deres forkortelser.

Profilene som er haket av under ”Offisiell” er profiler som ikke kan endres, men de ma
tilegnes dersom de skal benyttes i stevner. En kan fritt lage uoffisielle ovelsesprofiler hvis en
for eksempel har en internskyting som ikke finnes i organisasjonen. Hvis enskelig kan en ogsd
opprette egne organisasjoner under dens fane.

Hvis gvelsesprofilen er konfigurert vises dette ved at boksen under “’Tilegnet” er haket av. En
ovelsesprofil kan KUN benyttes til stevner hvis den er tilegnet. Tilegn alle de som er
relevante for deres organisasjon/skytegvelser. Det vil dessuten vere unaturlig og ugnsket a
tilegne ovelsesprofiler hvis de for eksempel ikke har relevante skiver.

Marker den evelsesprofilen du ensker & konfigurere.

.
® Oppsett [E=HRE
Orgarisasion
Filtrer pd organisasion - [a
Grganisasion [Ee il Skiveprofi Skyteprogram « b~ Oppsett
i Tiegnet Offsel Rl
e E

CMP 50/25 yd Standard Smallbore Pistol Match

CMP 600 yd President's Rifle Course Final

DFS 100m 35-skudd fortiapende wl
DFS 100m 35-skudd, 25 skudd + separat omaang Wl
DFS 15m 35-skudd fortigpende, inne/gammelt + or

DFS 15m 35-skudd fortigpende, ute/fnytt +omg —_—
DFS 15m 35-skudd, 25-skudd inne +separat omga [ | R Koper |

15m 35-skudd, 25-skucd ute + separat omgar

DFS 200m/300m 35-skudd, 25 skudd +separat om
DFS diverse 15m/100m/200m/300m

ISSF 10m - All

IS5F 10m - Pistol

I vart eksempel bruker vi 35-skudd med fortlopende omgang pa DFS 200/300 meter. Vi
markerer denne og trykker pa knappen “Endre” pa hoyre side.
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@) Buelsesprofil veiviser

| | B ||
Velkommen til gvelseprofil veiviser

Denne veiviseren hjelper deg med & opprette svelse- og delovelseprofiler.

En ovelse bestr av en eller flere delovelser, En delovelse er bygt opp
av skyteprogram og skiveprofil.

P3 standplass velger man en ovelse for alle skivene, og hver skive
kan ha forskjellige delovelser.

Dette muligjer automatisk bytte mellom skyteprogram, blinkdefinisjon
og skivemodell.

Tilbake Neste = || Avbryt |

Trykk Neste.
@ @velsesprofil veiviser - lilﬂlﬁ
Ny evelse

Beskrivende navn pd ovelse

Bvelse navn

Dette navnet bar beskrive type ovelse, samt avstand/hold. Eksempler kan vaere NRA 300yd,
DFS 200m, ISSF 50m, etc.

DFS 200m,/300m 35-skudd fortlspende

Organisasjon

Det frivillige Skyttervesen

[<I\Ibake H Neste > | | Avbryt ‘

Her beskrives gvelsesnavnet, samt hvilken organisasjon det tilherer. P4 "offisielle” profiler

kan ikke dette endres. Hvis det opprettes en egen, uoffisiell profil kan du skrive ensket navn i
dette feltet, samt & knytte det til relevant organisasjon. Trykk Neste.

@ Dvelsesprofil veiviser

(SR <)
Ny ovelse
@velse type
Ovelse type

@velse type bestemmer hvordan skyteprogrammet skal gjennomfores pd standplass.

Felles ildkommando der alle skyter i samme lag, skyteprogram og skytetid eller individuell
styring der skyttere kan komme og ga og skyte forskejllige skyteprogram og skytetider.

alles lagstyring med felles ildkommando

Individuell styring og progresjan

| < Tilbake H Neste = | | Avbryt ‘

Her velges det felles eller individuell styring. Individuell styring er spesielt aktuelt i NSF.
Hvis en for eksempel skal skyte helmatch kan dere vare aktuelt at skytteren skal kunne
avbryte preoveskudd for & gd videre til serie, samt & navigere seg videre underveis i matchen
selvstendig pa monitoren, uten & vere avhengig av standplasslederen. Det vil ogsé vaere mulig
a hente neste skytter i neste lag, fra monitoren, nér skytteren har skutt ferdig. For at dette skal
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vaere mulig mé “Individuell styring og progresjon” hakes av. Nar “Felles lagstyring med felles
ildkommando” er haket av gjores alt av styringen gjennom Pegasus 3, og ikke pa skytterens

monitor, dette er typisk for DFS. Trykk Neste.

@ Bvelsesprofil veiviser

=t

Oversikt

Liste over alle delpvelser. Trykk neste for & opprette ny delovelse, eller ferdig for & avslutte.

N Navn - ‘ Ny
3 1 35-skudd
Endre

‘ Slett

Kopier

J

< Tilbake {ﬂeste> |I Ferdig H Avbryt |

Du far na opp denne rubrikken. Velg den gverste delavelsen og trykk Endre.

- (el

@ Bvelsesprofil veiviser

Ny delgvelse
En delovelse bestdr av skyteprogram og skiveprofil (Blinkdefinisjon, skivemodell, kaliber(sensivitet) og
fremtrekk)

Navn ¥ Avansert innstillinger

35-skudd 3

Skyteprogram

Skiveprofil
DFS 200m - H1Al ||+

Filter

Tilbake Neste > || Avbryt ‘

Under ”’Skiveprofil” knytter du delevelsen til korrekt skiveprofil. I vart eksempel skal det
skytes pa 200 meter, med DFS, og vi velger da den skiveprofilen som har skivetypen det skal

skytes pa; "DFS 200m — H1A”. Trykk Neste.

Hvis dere har ulike skivetyper pd samme hold/evelsesprofil star det hvordan du knytter ulike
skiveprofiler til samme evelsesprofil i “kapittel 4.4.1.1 Ulike skiveprofiler pa samme

gvelsesprofil”.
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| L o B
© Dvelsesprofil veiviser o= | B i

Oversikt
Liste over alle delovelser. Trykk neste for 3 opprette ny delovelse, eller ferdig for 3 avslutte.
Nr Navn A Ny
3 1 35-skudd
I Endre ‘
| Slett ‘
_’| Kopier ‘
Tilbake [ HNeste = | l Ferdig H Avbryt ‘

Hvis det er flere delovelser, ta den neste, trykk Endre og gjenta prosessen. Du kan opprette
flere delgvelser under samme gvelsesprofil. Dette gjores gjerne hvis en skyter pa ulike
blinkdefinisjoner pa samme avstand. Trykk i sa fall Ny og gjer som beskrevet over. Nar du er
ferdig; trykk Ferdig.

@ Oppsett | B S
Organisasjon
Filtrer pa organisasion - (|
Organisasjon skiveprofl Skyteprogram 4 b v Oppsett
Navn Tilegnet Offisiel P
CMP 600 yd President's Rifie Course Final F | @ o My ‘
DFS 100m 35-skudd fortigpende I v T
DFS 100m 35-skudd, 25 skudd + separat omgang w‘
DFS 15m 35-skudd fortispende, inne/gammelt +or = s
DFS 15m 35-skudd fortiopende, ute/nytt +omg r
DFS 15m 35-skudd, 25-skudd inne + separat omga
7 R Kopier

DFS 15m 35-skudd, 25-skudd ute + separat omgar
DFS 200m/300m 35-skudd, 25 sludd + separat om
DFS diverse 15m/100m//200m/300m F
ISSF 10m - Al

ISSF 10m - Pistol

ISSF 10m - Rifle

Du vil nd se at gvelsesprofilen er tilegnet. Konfigurer alle profilene du skal benytte pa samme
mate. Det er viktig at dette gjore ordentlig, slik at en ikke far feil ved skyting. Hvis
evelsesprofiler blir knyttet opp mot feil skiveprofiler og skivetyper blir det feil pa anvisning.

Ved 4 benytte seg av knappen “’kopier” pa hoyre side kan du kopiere en offisiell profil. Dette
kan vare et fint utgangspunkt hvis du skal lage en egen evelsesprofil pd samme bane og pa
samme skiver.
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5.0 Systemsjekk

Systemsjekk

Tormal | Avansert [ Studdreler
_— s
Fil| Mavrliste  Profil/skyteprogram  Uts |
= Apnestevne.. . .
Velg evelsesprofil for alle skiver., Serve re Mon lto rer Sklver |
Velg lag for alle skiver..
£+ Oppsett
Systemsjekk
Avslutt
|
Hovedvindu Oppdater OK !

For systemsjekk; sjekk at ingen monitorer stir med anleggskort i leseren og at alle monitorene
har bildet med teksten ’Sett inn kort eller trykk tast”, eller viser blink.

5.1 Normal

I systemsjekkens fane ”Normal” kommer det né opp et bilde over hva Pegasus 3 har
forbindelse med. Om en av de tre boksene er gronne, har den forbindelse med alt utstyret i
den kategorien. Qverst 1 hoyre hjorne pa hver av de tre boksene star det et tall som viser antall
enheter den har forbindelse med og hvor mange den burde hatt forbindelse med. I vart
eksempel har vi konfigurert anlegget med én server, tre monitorer og tre skiver. Av servere
viser den forbindelse med alle (1/1), det samme gjelder monitorene (3/3) og skivene (3/3).

Systemsjekken starter automatisk ved oppstart av Pegasus 3. Nar alt er gront trykker du OK.
Hvis systemsjekken enskes senere, naviger deg gjennom folgende meny: Fil = Systemsjekk.

5.1.1 Server (sentralenhet/SDU)
- Serveren(e) er klar(e) for bruk.
Rod:

Far ikke forbindelse med serveren(e). Hvis det benyttes flere servere pa
anlegget; dobbeltklikk i boksen ”Servere” for & sjekke hvilke(n) du ikke
oppnar forbindelse med. Trykk ”Oppdater” for ny systemsjekk.

5.1.2 Monitorer
Gronn: Monitorene er klare for bruk.

Gul: Det oppnas forbindelse med alle monitorene, men en eller flere er ikke
klare. Dobbeltklikk i boksen Monitorer” for & sjekke hvilke(n) dette
gjelder. Dette er typisk fordi monitorene ikke stdr med teksten “’Sett inn
kort eller trykk tast”, men den har valgmenyene for skivenummer eller
skivetype oppe. Trykk ”Oppdater” for ny systemsjekk.

Red: Far ikke forbindelse med en eller flere monitorer. Dobbeltklikk i boksen
”Monitorer” for a sjekke hvilke(n) dette gjelder.
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Monitorer

1 |

2

3

]
Hovedvindu Oppdater OK !

Et eksempel pa hvordan systemsjekken ser ut nar Pegasus 3 har forbindelse med alle
monitorene.

sssssss i b

Normal | Avansert | Skuddteler

3

]
Hovedvindu Oppdater OK !

Et eksempel pa hvordan systemsjekken ser ut nar Pegasus 3 har forbindelse til alle
monitorene, men ¢én ikke er klar (i dette eksempelet er ikke monitor nr 2 klar).

aaaaaaaaaaaaa eter
Monitorer
1 |
]
Hovedvindu Oppdater OK !

Et eksempel pa hvordan systemsjekken ser ut nér Pegasus 3 ikke har forbindelse til alle
monitorene (i dette eksempelet har ikke Pegasus 3 forbindelse med monitor nr 2).

5.1.3 Skiver

- Skivene er klare for bruk.

Far ikke forbindelse med en eller flere skiver. Dobbeltklikk i boksen
”Skiver” for a sjekke hvilke(n) dette gjelder. Hvis det ikke oppnés
forbindelse med noen skiver; sjekk pa SDU om statusdiode lyser eller
ikke. Denne skal vere slukket hvis det er forbindelse. Sjekk ogsa
statusdiode pa skiveelektronikken i grava, hvilken diode dette gjelder
star 1 skivens brukermanual. Prov eventuelt en restart av grava.
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Ved é trykke péa knappen "Hovedvindu” kommer du til systemsjekkens hovedvindu som viser
status for servere, monitorer og skiver.

Ved 4 trykke ”Oppdater” kjorer du systemsjekken pa nytt. Dette méa gjores for a sjekke ny
status.

Ved a trykke "OK” avslutter du systemsjekken. Ga til "kapittel 7.0 Stevnemodus” for & velge
hvilke skiver som skal i stevnemodus gjennom Pegasus 3.

Hvis en monitor slutter 4 reagere under skyting mé den startes pé nytt, eventuelt byttes ut.
Fremgangsmate er beskrevet i “’kapittel 22.1 Monitor stopper opp”.

5.2 Avansert

i -
Systemsjekc

Normal | Avansert | Skuddteler |

@ Lydsensor et
#® Temperatursensor 1 7‘ |;|
os o
[ GravID 0
Skive | Lyd Temp | Status ‘ Sw ver ‘Hwtvpe Triggemv‘Fmsterkni
- - 20 - 255 -
b - 255

= = = i = e

Oppdater oK

I systemsjekkens fane ”Avansert” er det en oversikt over status pa skivenes lyd- og
temperatursensorer. Dersom funksjonen ikke stottes av systemet, kan programvaren i graven
oppgraderes. Ta i sa fall kontakt med KTS.

Verdiene i denne oversikten oppdateres ved & trykke ”Oppdater”. Hvis det er enskelig & gé
tilbake til systemsjekkens status over servere, monitorer og skiver; trykk pa fanen Normal”.
Ved & trykke pé knappen ”"OK” lukkes vinduet.

Forklaring til tabellen:

Skive: Skivenummer

Lyd: Viser "Ok” om alle lydsensorene virker som de skal. Dersom det ikke er
forbindelse med en eller flere sensorer vil feltet bli redt, og det angis hvilke(n)
sensor(er) som ikke er i orden. Dette beskrives med tall, og tegningen over
viser hvor sensoren(e) er plassert. Merk at dere ma vite om skiva har
hjernesensorer eller underliggende sensorer. Skiva vil ikke anvise om lydfeltet
er radt.

Temp: Viser ”Ok” om temperatursensorene virker som de skal. Dersom det ikke er
forbindelse med en eller flere sensorer vil feltet bli redt, og det angis hvilke(n)
sensor(er) som ikke er i orden. Dette beskrives med tall, og tegningen over
viser hvor sensoren(e) er plassert. Merk at dere ma vite om skiva har
hjernesensorer eller underliggende sensorer. Skiva vil fortsatt anvise om
tempfeltet er radt. Dersom en eller begge sensorene ikke virker, antar skiva at
det er 20°C, men den vil fortsatt kunne anvise neyaktig. Dess nermere 20°C
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Status:

Sw ver:
Hw type:
Triggerniv:

Forsterkning:
FysiskNr:
FysiskSub:

den virkelige temperaturen, dess mer neyaktig er anvisningen.

Her vil en feilkode vises dersom skive-HW/-SW selv greier &

diagnostisere om noe er galt. Denne kan meldes KTS for problemlosning.
Versjonsnummer for skivesoftwaren.

Hvilken type hardware skiva har.

Angir hvor mye lyd som skal til for at skiva skal begynne & registrere dette som
et potensielt skudd. *1)

En faktor som angir hvor mye signalet skal forsterkes. *1)

Her vises skivemoddelens nummer (f.eks.,: H1A, OP1, H2C osv.).

Her vises den fysiske skivens undertype (f.eks.: BBR, SBR, AR, AP osv.)

*1) For bade triggerniv og forsterkning er det viktig & merke seg at disse skal
veaere like for samme skivemodell, men at de kan ha forskjellige verdier for
ulike skivemodeller. De er ikke relevante for optiske skivemodeller.

5.3 Skuddteller

Systemsjekk

| Normal | Avansert | Skuddteller

GravIDO ‘

skive Regl2 Reg3

ShotCoun | Totalcoun|

1 3 0

2 0
0 0

Eksporter til fil

1218 1218
1175
1241

1175
1241

Oppdater OK

Skuddtelleren kan hentes fra denne menyen. Skuddtelleren viser hvor mange skudd som er
registrert i hver enkelt skive, i tillegg til egne tellere for eventuell uensket stoy som er
registrert. Sistnevnte kan vere et fint verktoy for a diagnostisere eventuelle skader/feil pa
skive/sensorer. Hoye stayregistreringer kan skyldes sa mangt, men vanlige feil er at
sensor/sensorkabel har blitt edelagt, at skiva ikke er tett nok grunnet hull/dérlig vedlikehold i
hovedgummi og/eller mageband, rammetreff, rikosjetter, uheldig stoy fra kulefang, hdndtering
av skiver, inn/ut-kobling av skiver og/eller barsting av sensorer.

Hvis en skive har betydelig hoyere stoyregistreringer enn andre skiver ber denne sjekkes.
Eksempelvis sé er ca 10 ganger s& mange stoyregistreringer over tid noe som ma sjekkes.

Skuddtelleren folger skivenummeret og lagres i serveren. En kan derfor bytte om monitorer
uten at skuddtelleren pa sine respektive skiver blir forstyrret. Skuddtelleren teller dessuten nar
systemet er i treningsmodus og Pegasus 3 ikke benyttes.

I hver kolonne finnes verdiene for skiven som star oppfert med nr lengst til venstre.
Betydningen av hver enkelt kolonne listes opp her:

- Reg 1/2: Antall registreringer hvor én av sensorene ikke har detektert signal.
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- Reg 3: Antall registreringer hvor én eller to av sensorene har detektert signal, mens
resten av sensorene ikke har detektert.

- ShotCoun: Skuddteller som kan slettes.

- TotalCoun: Totalskuddteller. Denne kan ikke slettes.

Hvis det benyttes flere servere vil de ogséd komme opp.

Verdiene i denne oversikten oppdateres ved & trykke ”Oppdater”. Hvis det er enskelig & slette
skuddtelleren star fremgangsmaten beskrevet i “kapittel 19.3.1 Hent skuddteller”.
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6.0 Introduksjon

Pa skjermbildene under vises det forklaringer pa hva de ulike delene i Pegasus 3 er. Det forste
skjermbildet tar utgangspunkt i et stevne hvor det er felles styring/modi, et typisk DFS-stevne.
Det andre skjermbildet tar utgangspunkt i et stevne hvor skytterne kan begynne pa ulike
tidspunkt, samt at det kan legges inn nye skyttere fra andre lag mens naboskyttere skyter, et
typisk ISSF/NSF-stevne, ogsa kalt individuell modus. Ved & hayreklikke pa
kolonnenavnelinja kan du konfigurere hvilke kolonner som skal vere synlige. Det som er
synlig ved avslutning kommer opp igjen ved oppstart.

Pegasus - Stevne
Fil_ Navniiste Prof/skyteprogram _ Uit _Verkioy Administratorss Hielp
=g TH + J;\ B ¢—_ Knapp for & fa tilbake alle tabber; Resultater,

4 4 Omskyting skiveoppsett, skyteprogram og skyteklokke v~ Skylepogam g v B X

kiveprofil Inn  Sum Tot Skudd 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

[EE=S =| ORIN | ] ,,,, Ekstra proveskudd (I ‘
SKUddte"er Knapper for & maksimere = Lka;lo
; - 100m 25-sku
Serieshm Totalsum eller fierne skyteprogram s |
: 1. serie (2m0s]
Sum fra tidligere serier Kjoreknapp e
Skuddverdier 3. serie (2mDs) [ 5]
Skytterens klasse La gnummer e N
Skytterens navn / T T
Skuddnummer Informasjon om evelsesprofi
Manuell eksport /
av resultater Gjeldene serie er merket
Utskrift med bla bakgrunnsfarge
Skyteprogram Mangvreringsknapper
frem og tilbake i serier \
Navneliste 9 »
Skivenummer Knapper for & maksimere Kiokke

eller fierne skyteklokken

Indikator Apne stevne
forfiers Skyteklokke ————————p

Start og stopp av KUN skyteklokken,

gieldene serie stoppes ikke opp \—

« ¥

‘WinGPS A Laqa: 10

Pegasus 3 ved felles styring/modi, typisk DFS.

Pegasus - Stevne
Fil_ Navniste _Profilskyteprogram _ Utskit_Verktay _ Administrator _ Hielp

== 9| 4 ?\ ; 2‘ B ¢ Knapp for & fa tilbake alle tabber; Resultater,

Kiv tt, sk rogram ki
relse Skiveprofi Inn  Sum Tot Skudd Klokke Serie Nav 1 2 3 4 5 6

Start !
g IF [~J1om [+] 00 00 00 0] 15:00 Sighting | Start ) /
s\ske [=]1om [=] 00 00 00 Lo 15:00 Slghtmg ( Start |Skuddverdier

) . \ Skuddnummer
Vlser gjeldene serie  |ndividuelle kjoreknapper
lndlwduell skyteklokke
Skuddteller Knapper for & maksimere
Totalsum eller fierne skyteprogram
Seriesum
Informasjon om gvelsesprofil

Sum fra tidligere serier
Skytterens klasse, lagnr og ovelse Gjeldene serie er merket
Omskyting med bla bakgrunnsfarge
Ekstra proveskudd
Manovreringsknapper

Klasse Lagnummer frem og tilbake i serier \
,

Manuell eksport

; av resultater Knapper for & maksimere Kiokke
Utskrift eller fierne skyteklokken
Skytterens navn
Skyteprogram Skyteklokke =—————————p 1 5 0 0
Na%:]lglji’:s)?:r Lagnummer Start og stopp av KUN skyteklokken,
~— Skivenummer gjeldene serie stoppes ikke opp \ = —
— Apne stevne Rz

Pegasus 3 ved individuell styring/modi, typisk NSF.
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6.1 Endre info i resultatgrid

En kan enkelt fjerne og legge til info (navn, klasse, skiveprofil m.m.) i resultatgriden. Dette

gjores ved at du heyreklikker med musa i rubrikken rett over skivenr. 1:
Resuhale: X

Navn Kl
v  Skivenr

GroupNumber

W ON e

[v] Navn

7 Klasse
= Lagnummer
Ovelse
Skive profil
Innsum
Seriesum
Totalsum
Fremdrift

[[<[<[<]<]

Serienavn

Navigeringsknapp

Hak av den infoen du ensker skal vaere synlig.
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7.0 Stevnemodus
Velg onskede skiver i stevnemodus.

7.1 Velg skiver til stevnestyring

Det er veldig viktig & velge de skiver som egnskes brukt i stevnemodus. Pegasus 3 kan kun
benyttes pa de valgte skiver. Skiver som ikke hakes av, kan benyttes i treningsmodus mens
Pegasus 3 kjorer de valgte skivene.

7.1.1 Nar Pegasus 3 starter
Nar Pegasus 3 starter vil folgende vindu apne etter fullfort systemsjekk:

Stevnestyring

“elg skiver til stevnestyring

A Skive 1 " 0K
A Skive 2
A Skive 3
1 Skive 4 £S5 AL
A Skive 5
w1 Skive B -
tderk alle ] Fiem allz
ek oddetall Merk partal
“elg flere skiver
Fra skive 1 B
Til skive
ek Lbvalg Fiern utvalg

FRader

Skjul skiver som ikke er medi konkuranse

Velg skiver som enskes brukt i stevnemodus.

Dersom Skjul skiver som ikke er med i konkurranse er valgt, sa vil ikke disse skivene vises i
hovedvinduet i det hele tatt. Denne funksjonen er fin dersom man har en bane med mange
skiver, og bare benytter annenhver skive for eksempel.

Trykk sa OK.

7.1.2 Velg skiver til stevnemodus senere
@ Mavnliste  Profil/skyteprogram Ut
L} f-\pne stevne..

Velg evelsesprofil for alle skiver.,

Velg lag for alle skiver..

Velg skiver til stevnemodus

Gruppeoppsett

£+ Oppsett
Systemsjekk

Eksporter resultater

Awslutt

For a endre hvilke skiver som enskes i stevnemodus navigerer du gjennom denne menyen: Fil
=> Velg skiver til stevnemodus. Folgende vindu vil apne:
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Stevnestyring

“elg skiver til stevnestyring

& Skive 1 " 0K
] Skive 2
A Skive 3
1 Skive 4 X Aubut
1 Skive 5
~ Skive B .
ek alle Fiem alle
Merk. oddetall Merk. partal

elg flere skiver

Fra skive =
=

Til skive

etk ubvalg Fiern utvalg

Rader

Skjul skiver som ikke er medi konkuranse

Velg skiver som enskes brukt i stevnemodus. Trykk sd OK.

7.2 Gruppeoppsett

Mavnliste  Profil{skyteprogram Ut

= Apnestevne...

Velg avelsesprofil for alle skiver..

Velg lag for alle skiver..

Velg skiver til stevnemodus

Gruppeoppsett

£+ Oppsett
Systemsjekk

Eksporter resultater
Avslutt

Ga til denne menyen (Fil 2 Gruppeoppsett) for & definere ulike type skytinger fra samme
Pegasus 3.

7.2.1 Gruppenavn

i — Al
@ Skivegrupper |
—— — e ﬂ:_
Iﬁm‘ Gruppenavn | |W
Antall aktive grupper 2 = o

Navn IAktiv [
Rifle X |
Fistol i

Tefe[e[~[a[wu|alw[n|=
EE S EETEE]
W N o W R W

10

Du kan lage opptil 10 grupper. Skriv inn ensket navn. For de du ensker & benytte; velg korrekt
antall under ”Antall aktive grupper”. Ga sa til gruppeoppsett.
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7.2.2 Gruppeoppsett
F@ Skivegrupper = ﬂh-
Gruppeoppsett | Gruppenavn [ oo
‘Gmppe ‘ | = Sett flere skiver ‘ x T ‘
WD
1 |Rifle Fra skive 1= -
2 |Rile Til skive 15
'3 | Pistol
Rifc]
il ‘
Pistol |
| SEwuva | -

Velg hvilke skiver som skal tilhere samme gruppe. I vért eksempel er det to ulike grupper;
rifle pé skive 1-2 og pistol pé skive 3. Vi kan dermed kjore ulike konkurranser samtidig i

Pegasus 3. Det er fullt mulig a legge til flere grupper. Trykk "OK” nér enskede skiver er valgt
til korrekt gruppe.

7.3 Skyt pa ulike grupper samtidig

Med disse innstillingene kan en skyte pa ulike grupper samtidig. En kan for eksempel skyte
med rifle pa skive 1-10, pistol pé skive 11-20 og finaleskying pa skive 21-30. Dere setter
begrensingene selv! Det er viktig & merke seg at dette kun er mulig i individuell modus.
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8.0 Apne stevne
EI] Mavnliste Profil/skyteprogram  Ut:

= Apnestevne..

i

Velg evelsesprofil for alle skiver..

Velg lag for alle skrver...
£} Oppsett

Systernsjekk

Avslutt

For & klargjere et stevne ma det apnes enten ved a trykke pa mappe-ikonet eller ved &
navigere seg gjennom Fil & Apne stevne...

Stevne
Mawn Dato | i
Qg
P Teststene DFS 22.06.2016 Q
Teststevne NSF 22.06.2018
Sommerstevhet 2016 22.06.2016

Lo |
L 1 Slett |
| Endre |

-

Du vil nd fa opp verkteyer for 4 kunne lage nye stevner. Tidligere stevner vil ogsa ligge i
denne listen.

8.1 Nytt stevne

r
Endre stevne

Havh Dato 6] o OK ‘
Stevre 1 2.082m7 B 2 ,% e
Brskiyos [ X sty |
Felles lagstwing med felles ildkommando:
@) Felles Alle skypter i zamme lag, med zamme skyteprogram og skyketid.

Individuell styring og progresjon:
1 Individued Individuell styring der hver skive kan styres individuelt, med forskjelige
skyteprogram og skytetider.

Ved a trykke pa knappen "Ny, som vises pa forrige skjermbilde, kan dere opprette et nytt
stevne. Skriv inn et passende stevnenavn. Dato settes automatisk til dagens, men kan ogsa
endres hvis gnskelig. IDen eker med ett siffer for hvert stevne, dette skal ikke endres. Velg
om det egnskes felles eller individuell modus. Felles er typisk for DFS. Alle andre type stevner
bruker typisk individuell modus, blant annet NSF/ISSF. Trykk OK.

r " s Bl
Endre stevne

Mavn Data I8} ‘/ oK
Stevre 1 0206 EHY 4 & L‘i—‘
| x Axbiyt |

Type

Hvis resultatprogrammet ”TreffData” benyttes vil dere ha et ekstra valg. Under ”Type” velger
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dere hvilken skyting som skal forega. Gyldige valg er folgende: fasthold, lopende innledende,
lopende omgang og lopende finale. De andre skytingene har ingen automatisk
kommunikasjon med TreffData.

W 0K
Pvelseprofil .
DFS 100m - 35-skudd - Man.kal. (HIE/UBE)  w X avbryt
Delavelse
|Gravkaliber v

Dere vil né fa valg om hvilke profiler som skal brukes. Velg forst korrekt gvelsesprofil. Dere
vil fa en liste over alle gvelsesprofiler som er tilegnet til skiveprofiler. Velg sa korrekt
delovelse, som kan vare kalibervalg dersom det mé velges for skivemodellen. Trykk OK.

8.2 Slette stevne

Ved & markere aktuelt stevne og trykke “’Slett” vil alle data for gjeldene stevne slettes. Dette
er ikke reversibelt.

8.3 Endre stevne

Ved & markere aktuelt stevne og trykke ”Endre” har dere mulighet til & endre stevnets navn,
dato og evelsestype (felles eller individuell modus).

8.4 Kjore et program/stevne
E Mavnliste Profil/skyteprogram Ut
= Apnestevne...

Velg evelsesprofil for alle skiver..

Velg lag for alle skiver..,

{3 Oppsett
Systernsjekk

Avslutt

For & kunne &pne et stevne; trykk som vist i skjermbildet over. Du far da opp felgende dialog:
Stevne

Mavn Drato - V’ oK.
27.06.2016 l—l

Stervne 1
b Sommerstevnet 2016 27.06.2016 | 3 st |

L |
|_ i Slett
Endre |

Marker stevnet dere ensker & dpne, trykk deretter OK.
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Profil

o Ok
@velseprofil |

Avbryt
DFS 200/300m - 35-skudd = |&|
Delgvelse
Grovkaliber -

Velg korrekt evelsesprofil og delovelse for stevnet dére skal kjere nd. Trykk OK.

Velg lag

I‘l_ag % Lagnavn |W]
x Awhrgt |

Velg lagnr. Hvis dere benytter et resultatprogram hvor skytterne skrives inn i, velg
lagsnummeret det har generert. Hvis dere skriver skytterne rett inn i Pegasus 3 er det naturlig
a starte pa lagnr 1. Trykk OK.

8.4.1 Felles styring/start
Dette gjelder hvis skyteprogrammet har felles styring fra Pegasus 3, typisk for DFS.

For a navigere dere gjennom skyteprogrammet benyttes kjereknappen. Under kjereknappen er
det en oversikt over hele skyteprogrammet, og gjeldene serie er markert med blatt.

Start ‘

Klikk pa Start for a starte skyteklokken. Hvis det er lagt inn nedtelling pé skyteklokken vil
den begynne a tikke:

14

-
Nedtelling har startet. Vi hadde her lagt inn 15 sekunder nedtelling (normalt i DFS), og den

har na 14 sekunder igjen. Nér nedtellingen er ferdig begynner klokken pé ned- eller opptelling
av skytetiden:

3:00

- -
Her har vi lagt inn nedtelling p& 3 minutter, noe den akkurat har startet med. Hvis det er lagt

inn opptelling begynner klokken pa 0:00 og tikker oppover.
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Stopp

Etter at serien er ferdigskutt trykkes det pa Stopp. Den kan ogsé trykkes pa selv om
skyteklokken ikke er ferdig.

Anvis

Trykk Anvis for 4 anvise. Hvis det har vert fortlopende anvisning kommer ikke denne
knappen opp. Hvis det er lagt inn manuell anvisning kommer det nd opp en egen
anvisningsrubrikk, dette er beskrevet i ’kapittel 14.1.2 Manuell anvisning”.

Skudd avfyrt for eller etter skytetida vil bli markert med gul verdi. Den er tellende helt til den
fysisk blir markert som ”ikke tellende”. NB! Det er viktig & merke seg at dette kun er
veiledende, det er standplassleders stemme (ild/stans) som er avgjerende for om det er skutt
innenfor eller utenfor skytetiden. Standplassleder er suveren!

Neste serie

Trykk Neste serie for & ga videre til neste serie. Serien blir nd borte og ny Start-knapp vil
dukke opp igjen. Om siste serien var skutt kommer folgene knapp opp:

Registrer

Ved & trykke Registrer sendes alle resultatene til eventuelt resultatprogram og utskrift hvis
det er valgt i automatisk oppsett.

Neste lag

Denne knappen kommer opp etter du har trykket Registrer. Ved 4 trykke her kan du apne et
nytt lag, og du vil da fa opp en lagsvelger:

Velg lag

Lag Lagnavn 0K
= £

| X Avbnt |

Denne vil automatisk eke med ett siffer pa lagsnummeret. Det vil derfor vare vanlig 4 kun
trykke OK nér denne kommer opp. Du kan likevel skrive inn ensket lagnummer selv.

8.4.1.1 Start og stopp av skytetid uten a berore selve serien
Hvis dere har startet en serie, men onsker 4 starte skytetiden pé nytt uten 4 berere selve serien
er dette mulig. Benytt da knappene som er under skyteklokken.
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2:46

L
| Stopp Omstart
Her har nedtellingen begynt fra 3 minutter. Ved & trykke pa ”Stopp”-knappen under tiden
stopper tiden opp. Dere vil da fa to nye valg:

2:46

E—
| Stark | Omstart |

Skyteklokken har na stoppet opp. Den kan fortsettes fra dette tidspunktet ved & trykke Start,
ellers kan den nullstilles ved & trykke Omstart.

3:00

- -
| Start | Omstart |

Skyteklokken ble omstartet og klokken nullstilles. Ved & trykke Start begynnes den pa nytt.
Hvis det er lagt inn nedtelling pé skyteklokken vil den begynne & tikke for den begynner pa
ned- eller opptelling av selve skytetiden.

8.4.2 Individuell styring/start

Dette gjelder hvis skyteprogrammet har individuell styring fra Pegasus 3, typisk for
ISSF/NSF.

For a navigere dere gjennom skyteprogrammet brukes de individuelle kjereknappene,
eventuelt den som er til hoyre for & overstyre alle de individuelle kjereknappene:

4 b > Skytsprogram > 3 x
KL Lla @velse  Skiveprofi Inn  Sum Tot Skudd Kokke Serie Nav 1 2 3 a4 i
|1 [ 0.0 [N 15:00 |Sighting | EENCTT SN
2] a 2 1ssF |xJ1om [+] 00 06 oo [0 | 15:00 Sighting [ sat ] :lAIItargels =

13| =2 2 BsF [=J1om [=] 00 0o oo [0 | 1500 sighting | Start ]
Den heyre kjoreknappen benyttes dersom man ensker 4 kjore felles kommando 1 individuell
modus.

I kolonnen under ”’Serie” vises hvilken serie skytteren befinner seg i.
I kolonnen under “Klokke” kommer klokken til skytteren pa gjeldene skive.

I kolonnen under “’skudd” kan du se hvor mange skudd som er skutt. I eksempelet under vises
det hvor mange skudd som er skutt pé tre ulike skiver under en 40-skudd.

39/40 Det er registrert 39 av 40 skudd pa skive 1, 41 av 40 pd
skive 2 og 40 av 40 pa skive 3. For mange skudd indikeres
med rodt felt. Korrekt skuddantall indikeres med gront felt.
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I skjermbildene under viser vi et eksempel hvor tre skyttere skal skyte 60 skudd liggende pa
75 minutter skytetid. Forst har de preveskudd i 15 minutter.

Klokke Serie
14:21 | Proveskudd |G
14:21 Pregveskudd Stopp

14:21 Proveskudd Stopp

Her benyttet vi felles kjoreknapp og startet alle skivene samtidig. Nedtellingen pa klokkene
har startet synkront.

Klokke Serie

CRENGENETEY Neste serie |

14:03 Preveskudd Stopp

14:03 Proveskudd Stopp
Vi trykte ’Stopp” pa skive 1, skive 2 og 3 fortsetter sine preveskudd. Felles kjoreknapp er nd
ikke mulig & benytte da det er ulike serier/skytetider pa skivene, det er saledes ikke mulig (og
heller ikke noe poeng) a styre skivene synkront.

Klokke Serie Nav

75:00 |60 Shots | Start |
14:27 Sighting | Stopp |
14:27 Sighting | Stopp |

Vi trykte “Neste serie” pa skive 1 og ”Start”-knappen har na dukket opp. Serienavn og
skytetid er endret.

Klokke Serie

74:25 |60 skudd | ST

12:15 Proveskudd Stopp
12:15 Proveskudd Stopp

Vi trykte “’Start” pé skive 1, og den teller na ned skytetiden pa 60-skudden. Skive 2 og 3 er
fortsatt i preveskudd.

Klokke Serie

74:22 |60 skudd | IERETE
12:12 Proveskudd Stopp
12:12 Proveskudd Stopp

Skive 1 er ferdigskutt og vi trykte stopp, né kan resultatene registreres ved a trykke
”Registrer”. Det vil da dukke opp en ny knapp:

Klokke Serie

74:22 |60 skudd | Neste skytter
10:53 Proveskudd Stopp
10:53 Proveskudd Stopp
Vi far mulighet til & hente skytteren som innehar samme skive i laget etterpd. Ved & trykke pa
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”Neste skytter” far vi opp felgende dialog:

Velg lag
Lag Lag_navn | J 0k |
E 3 =

| x Svbiryt |

Lagnummeret gker med ett lagnummer fra ndvarende lag. Det er likevel mulig & hente en
skytter fra hvilket som helst lag, vel og merke fra samme skivenummer.

Hvis det er onskelig & starte/stoppe/restarte skytetiden uten & avbryte serien er dette mulig. Se
“kapittel 8.4.1.1 Start og stopp av skytetid uten & berore selve serien”.

8.4.3 Individuell styring/start fra skytterens monitor

Dette gjelder hvis skyteprogrammet har individuell styring, likt som i "’kapittel 8.4.2
Individuell styring/start”, men at det styres fra skytterens monitor. Dette ma aktiveres i
monitors oppsettsmeny, dette er beskrevet i “kapittel 3.5.2 Skyttermonitor tilgangsniva”.

Vi har valgt falgende i monitors oppsettsmenyen:

Skyttermanitor tigangzniva
[¥] Meryvalg: Bytte av evelsesprofil
[¥] Meryvalg: Stying av skyteprogram [Start, stopp, neste serie osv.)
| Mulig & avansere Hl neste skytter fra maonitor
|V Menpvala: Utskrife
[¥] Meryvala: Sakte anvisning

[¥] Meryvalg: Byt mellom lagmedlemmer

Manuell styring av skiveheis fra monitor

A | Tillat individuell justering av heizposizion

Kun prevveskudd MB! Kun tilgiengelig for OpticScore skiver
@ Alle serier

Skjermbildene og forklaringene under gjelder derfor hvis alle disse valgene er valgt. Det er
fult mulig & bare velge noen av tilgangsnivdene fra monitoren.

Selv om skytteren na kan styre alt som vist i skjermbildet over, kan likevel dette overstyres i
Pegasus 3, som beskrevet i foregdende kapittel.

Stevnet og forste laget ma dpnes 1 Pegasus 3. Dere vil da fi skytternes navn opp pa
monitorene. I virt eksempel tar vi utgangspunkt i 60 skudd liggende med preveskudd forst. Vi
apner lag 1, og viser skjermbilder fra skive 2, folgende bilde stir da pa monitoren:

11111

Rifle 60 |i
Sy DFS 100m

S-10| 0.0
SUM 0.0
TOT 0.0
Xm 0.0
1c-NN
1 S'U [N} 1 Ym 0.0
Morten Undseth | Rifle 60 liggende
Neste
MENY | Start | Zoom |

Ved 4 trykke Start begynner serien, i dette tilfelle gjelder det proveskudd péd 15 minutter.
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1] *8 o

E' 2 %9 ;
3 AT .
AT X4
5] %9 -

6] X3

7T 9

9~

510] 74.9

SUm| 74.9

ToT| 0.0

Xm | 1.9

1343 Ym | 0.4

Morten Undseth | Rifle 60 liggende
Neste
MENY | Stopp | Zoom

Skyteklokken teller ned og skuddene kommer. Ved & trykk Stopp pa monitoren avsluttes
proveskuddene.

1 *8 «
c A ]
3 T .~
4 X4 ~
5 *9 o
6 X.3 «
7 *9
*9 N
S-10| 74.9
SUM| 74.9
TOT 0.0
Xm 1.9
139 Ym | 0.4
Morten Undseth | Rifle 60 liggende
N | e | mem |

Praveskuddene ble né avsluttet og skyteklokken stoppet. Det har né dukket opp en ny knapp;
Neste serie. Ved a trykke pé denne gér vi videre til neste serie.

2|

S-10 0.0
SUM 0.0
TOT 0.0

Xm 0.0

0:00 Ym | 0.0
Morten Undseth | Rifle 60 liggende

Neste

MENY | Start | Zoom |

Ved 4 trykke Start, begynner skyteklokken og skyting kan begynne.

51| X4
E 52] X4
53] *.6 4
54 *.8 ,
55| X.2
(56 X.3
57] X4
(58] *.6 -
[59] X3 -
[60] *.8
EER
S-10| 104.8
SUM | 627.3
TOT | 627.3
= Xm | -0.9
49:2¢ Ym | 1.0

Morten Undseth | Rifle 60 liggende

Neste Neste
MENY | Stepp | Zoom | 10 skudd

Nar skytingen har begynt vil Stopp-knappen komme opp. Ved & trykke pé denne kan
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skytingen pa hvilket som helst tidspunkt avsluttes. I vart eksempel har skytteren né skutt sine
60 skudd og vi trykker pa Stopp.

N Es P
O pWN RO A A

Al VRN A

*

«l
'

0|
B

>
@l .

R
$-10| 104.8
[SUM | 627.3
TOT | 627.3
Xm -0.9
Ym -1.0

Rifle 60 liggende

Neste
10 skudd

qg:eint Undseth |

| Registrer Zoom

Neste
MENY

Ved é trykke Registrer registreres skytingen. Resultater blir sendt til et eventuelt
resultatprogram og/eller utskrift av gravkort iverksettes.

FNPRENEE FNFS
= e

o
(L]
XXX A X%

[
[T
IX(-
0 ¢ M|
(A

r

>
© >
A

"
e
o
-
o|
B
|

[SUM| 627.3
TOT | 627.3
Xm -0.9
Ym -1.0

| Rifle 60 liggende

| Neste

492 |
Morten Undseth
Neste | Neste

MENY skytter 10 skudd

| Zoom

Etter at skyting er registrert gis det mulighet for & avansere til neste skytter. Ved & trykke
Neste skytter kommer automatisk skytteren pa samme skive i laget etterpa opp pa monitoren:

[SUM| 0.0
TOT 0.0
Xm 0.0
Ym 0.0
Stein Martinsen | Rifle 60 liggende
IhllleEsNt:’ Start | Zoom

Ved a trykke pa ”Neste MENY” pa monitoren vil det komme opp flere valg. Hvor mange valg
som kommer opp er avhengig av hva som ble valgt pé oppsettet i Pegasus 3, dette star
beskrevet i “kapittel 3.5.2 Skyttermonitor tilgangsniva”. Hvis det er valgt flere enn to
tilgangsnivéer fra monitoren, vil man matte navigere seg via knappen “Neste MENY”, som
vist pa skjermbildene under:
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Neste
MENY

Ved & trykke pé ”Neste Profil” kan

Neste
MENY

Ved & trykke pé ”Ligg” kan en velge ulike skiveheisposisjoner.

Neste
MENY

Ved & trykke péd ”Skriv ut” kan en skrive ut gravkort.

Neste
MENY

Neste
Profil

Ligg

Skriv ut

Sakte

Zoom

en velge nytt kaliber eller blinkdefinisjon for NSF pistol.

Zoom

Zoom

Zoom

Ved a trykke pa ’Sakte” anvises skiva pa nytt.

Neste
MENY

Ved a trykke pa “Bytt lagmedlem” kan en nytte mellom ulike lagmedlemmer. Dette er typisk

Zoom

for parfyringsskytinger i organisasjonen CMP.
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9.0 Nytt/velg lag

9.1 For alle skiver (felles styring)
EI] Mavnliste Profil/skyteprogram Ut
= Apnestevne.

Yelg evelsesprofil for alle skiver.,

Velg lag for alle skiver...
L Oppsett
Systemsjekk

Avslutt

Etter at stevnet og evelsesprofil/skyteprogram er valgt far du automatisk opp valg for hvilket
lag som skal velges. Hvis du ensker & velge et annet lag mé dette gjores manuelt. Trykk som
vist 1 skjermbildet over og du vil da fa felgende valg:

Velg lag

Lag Lagnavn |W|

1 =
I x byt

(&3]
€ 4

Skriv inn enskelig lagnummer. Verdien pd dette kan vaere alt fra 1 til 10 000. NB! Nar
resultatprogrammet “TreffData” benyttes pa lopende elg vil lagnummeret tilsvare
skytternr./startnr.

Som lagnavn kan det skrives inn en enskelig tekst pd maks 30 tegn. Det navnet vises for
publikum gjennom WinGPS. For finalelag kan et passende lagnavn for eksempel vaere “Finale
k1 3-5”.

I samme stevne kan det ikke vaere like lagnummer, slik at for eksempel finaler mé bruke et
hayere lagnummer enn som ble brukt i innledende skyting. Hvis Leon benyttes vil det
automatisk genere et hoyere lagnummer; for eksempel lag 101 til forste finalelag. Sjekk i
Leon hva som faktisk er lagnummeret.

Trykk OK for a iverksette dine endringer, eventuelt Avbryt for & avslutte menyen uten a
iverksette noe nytt.

9.2 For enkelte skiver (individuell styring), samt en del individuelle styringer

K Lag Bveke Skiveprofil  Inm  Sum Tot Skudd Klokke Serie Nav

L . :
|22 Yelsere ? ibev| 0 0 0 [0 | 3:00 Proveskudd Start
3 | Klokke *libelvl 0 0 0 [0 | 3:00 Proveskudd Start
4.1 Sett inn skytter (pa neste lag) liber~| 0 0 0 [0 | 3:00 Proveskudd Start
51 Sett inn skytter pé lag... liberi~| 0 0 0 [0 | 300 Preveskudd Start
6 & Flytt skytter til ny skive... liber~| 0 0 0 [0 | 3:00 Proveskudd Start
7 T — .

1 e liber| 0 0 o || U_| 3:00 Proveskudd Start
8 1 liberv| 0 i 0 [0 | 3:00 Proveskudd Start
| Eliminer skytter
91 liber~| 0 0 0 [0 | 300 Proveskudd Start
10 1 Oppdater slaid.. liberv| 0 0 0 [0 | 300 Proveskudd Start

Oppdater monitoren
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Ved 4 hoyreklikke i raden pa den skiven/skytteren hvor det enskes a utfore en handling,
kommer det opp en del valg.

Ved & holde over ”Velg serie” kan en direkte velge serie, eventuelt velge neste eller forrige.

Ved a holde over ”Klokke” kan en stoppe, nullstille (omstart) og starte opp igjen klokka, uten
at en trenger 4 starte hele serien pa nytt.

Ved & trykke pé ”Sett inn skytter (pa neste lag)” setter man automatisk inn skytteren som
har samme skivenummer i laget etterpa.

Ved 4 trykke pa “’Sett inn skytter p4 lag...” kommer folgende dialog opp:

Velg lag

Lag Lagnawn
o | o oK

Her velges lagnummeret skytteren skal hentes fra. Skytteren hentes fra gjeldene
skivenummeret i det laget som velges.

Ved 4 trykke pa “Flytt skytter til ny skive...” komme folgende dialog opp:
Flytt skytter

Flytt skytter il skive 1 =
[ o | [ X abrye

Velg ansket skive og trykk OK.

Ved a trykke pa ”Aktiver ekstra proveskudd” kan en skyte ekstra preveskudd for valgte
skive under en serie. Dette er typisk i NSF/ISSF. Proveskudd markeres da som blée verdier i
Pegasus 3. De teller ikke med i total skuddtelling eller sum/totalsum. De blir ogsé markert
som proveskudd pé skytterens monitor.

Ved é trykke pa ”Eliminer skytter” blir skytteren eliminert fra konkurransen. Skiva i Pegasus
3 markeres som oransje. Dette er typisk for ISSF-finaler.

Dersom man savner et eller flere skudd pé en skive i individuell eller felles modus, sa er det
mulig & oppdatere skudd fra radataene pa PC’en eller fra skiva, ved & hoyreklikke pa
”Oppdater skudd...” pa skiva som mangler skudd.

Systemet vil sgke etter usynkroniserte (savnede) skudd pd PC’en (rddata) og pa den valgte
skiva. Dersom antall skudd som ikke er synkroniserte er storre enn 0 for PC’en (radata) eller
skiva, sa vil det veere mulig & hente fram disse skuddene igjen, og de vil bli vist pa monitor og
i Pegasus3. Bare trykk p& Synkroniser-knappen for a gjore dette:
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Oppdater skudd

Grav

(®) 0 [Standard) 1 Oz

M anuel

PC

Antall skudd som ikke er synkionizert 0

Skive

Antall skudd som ikke er synkronizert 0

Synkroniser

Status
PC:
Skive:

Lukk

Dersom et eller flere skudd bare er savnet fra monitoren, s& ma du manuelt tvinge
synkroniseringa igjennom. Dette gjores ved & velge Tving synkronisering av alle skudd
sjekkboksen i Manuell fanen, og sa trykke Synkroniser-knappen for PC. Dersom det ikke
virker, s& kan det hjelpe & gjore det samme fra Skiver:

Oppdater skudd

Grav

(® 0 [Standard) 01 O2

Auta
PC [Rask oppdatering)

Antall skudd zom ikke er synkronisert 0 Synkroniser
Antall skudd totalt g

[ Twing syrkronisering av alle skudd

Skiver [Oppdatering kan ta lengre tid, flere minutter)

Antall skudd som ikke er synkronizert 0
Antall skudd totalt g

Twing synkronisering av alle skiver

Synkraniser

Lukk

Dersom det mangler et, flere eller alle skuddene pa en monitor, men de er tilstede i Pegasus3 i
skuddlista, s kan man velge "Oppdater monitoren”.

Kongsberg Target Systems AS 74 www.kongsberg-ts.no




Brukerveiledning for Pegasus 3

Skuddene som du ser i skuddlista i Pegasus3 for den valgte skiva, vil da bli sendt til
monitoren, og de vil da bli vist pd der. Denne funksjonen er tilgjengelig bade i individuell og
felles modus.
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10.0 Ny/velg ovelsesprofil for alle skiver

10.1 Velg avelsesprofil for alle skiver
[E Mavnliste  Profil/skyteprogram Ut
= Apnestevne...

Velg pvelsesprofil for alle skiver.,

Velg lag for alle skiver...
I3 Oppsett
Systernsjekk

Avslutt

Nér du apner et nytt stevne vil du automatisk fa opp en dialog hvor det velges gvelsesprofil og
delovelse. Denne rubrikken kan hentes opp manuelt ved & trykke som vist i skjermbildet over,
og du vil da fi felgende valg:

Profil
o 0K
Ovelseprofil [—|
Avbryt

NSF 10m Luftrifle 60 skudd = |x—‘”“]
Delovelse

Luftrifle -

Gruppe |.-'-\Ile skiver vl

Dette benyttes typisk hvis en har finaler til slutt, etter den innledende skytinga. Da kan du
bruke denne menyen for & velge en evelsesprofil for finaler.

Velg korrekt avelsesprofil, delavelse og gruppe. Trykk s& OK, eventuelt Avbryt for avslutte
menyen uten & iverksette noe nytt.

10.2 Velg individuell ovelsesprofil i Pegasus 3

Gr Navn KL La @velse Skiveprofil Inn [ Sum I Tot Skudd .Iﬂokke .Ser'le
1 fE 15 NSF 10m Luftrifle 60 skudd  [=|Luftrifle  [=] 0.0 0.0 0.0 [0 | 15:00 Proveskudd | Stapp
2 1 15 NSF 10m Luftrifle 60 skudd  [=] Luftrifle  [+] 0.0 0.0 0.0 [0 | 15:00 Praveskudd | Stopp
3|2 15 [NSF 10m Lufirifle 60 skudd  v|Luftrifie [+ 0.0 0.0 0.0 [0 | 8:38 Proveskudd | Stopp

MSF 10m Luftrifle 60 skudd
MNSF 10m Luftpistol 60 skudd
ISSF 10m Air Rifle 60 Shots
DFS

Ved é trykke pa "@velse” kan en endre gvelser individuelt for hver enkelt skytter. Det er
viktig at du har trykket "Registrer” i Pegasus 3 for det gjores endringer her, eller for en starter
skyting nar en ny skytter er hentet inn.
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11.0 Navneliste/oppropsliste
Profil'

Rediger

Import...

Normalt vil det benyttes navnelister/oppropslister fra et resultatprogram. Under interne
konkurranser kan det vare enskelig & ikke benytte resultatprogram, og da kan denne
funksjonen benyttes.

11.1 Rediger navneliste
Ved a trykke pa “Rediger” som vist pa skjermbildet over, kommer folgende dialog opp:
r@ Mawnliste lﬂlﬁj

Lag rr. 1 Lagnavn |E||E”E’El o OK |

SkiveMr SkyttertMr  Mawn Skuytterlag Klasze  Sumlnn - W
1 0 Maorten Undzeth Elwerum 5 0 s
2 0 Stein Martingen K.ongsberg i} 1] _D.’l Mptt lag
i

4 3 0

Her skriver du inn enskelig informasjon bak aktuelt skivenummer; skytternummer, navn,
skytterlag, klasse og summering hvis skytingen skal bygge videre pa en bestemt poengsum
(typisk for & legge inn innledende poengsum for finaler).

Lagnavn kan ikke endres i denne rubrikken, det mé gjores nér laget hentes inn, se “’kapittel 9.0
Nytt/velg lag”.

Ved a benytte piltastene kan du navigere deg mellom lagene.

11.1.1 Endre

Ved & markere skiven i det laget du ensker a endre, kan du sa trykke pa Endre”. Det vil da
komme opp en egen dialog hvor det ogsa er mulig & endre de data som skal legges inn. Néar
det er gjort endringer i navnelisten ma laget hentes opp pa nytt, se “kapittel 9.0 Nytt/velg lag”.

11.1.2 Nytt lag
Ved & trykke ”Nytt lag” legges det til et nytt lag.

11.2 Import av navneliste

Profil/s

Rediger
Import...

Ved & trykke pé “Import...” vil det veere mulig & manuelt hente inn navneliste/oppropsliste.
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En slik fil kan enkelt lages med et regneark, som for eksempel Excel (CSV- eller SDV-
format). Filen mé vare semikolon separert og ha folgende rekkefolge pa feltene:

Hold-ID | Lagnr | Skivenr | Skytternavn | Skytterlag | Klasse | Inngdende | Skytter-ID
poengsum

Eksempel:
2;3;14;Morten Undseth;Elverum skytterlag;5;0;31415
2;201;3;Stein Martinsen;Kongsberg skytterlag;5;246;327733

”Hold-ID” m4 vaere den samme som “Standplass-ID” er satt opp i oppsettet, se “’kapittel 3.1.1
Standplass”.

11.3 Hurtigredigering
En enklere metode for & redigere eller legge inn navnet pa en skytter er & bruke
hurtigredigeringen:
[¥] mavn K. Inn Sum Tot
1 [¥| Morten Undseth 5 | © 0 0
2 [V] stein Martinsen 5| 0 0 0

3 =T TeT| e
Dobbeltklikk i navnefeltet hvor det er enskelig & redigere/legge til et navn. Redigeringsboksen
kommer da opp.
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12.0 Profil/skyteprogram
Fil  Mavnliste | Profil/skyteprogram | Utskrift Werktey Administrator  Hijelp

Ved & trykke pé ”Profil/skyteprogram” kommer du inn til dens oppsettsprogram, trykk
deretter pd fanen ”Skyteprogram”. For & kunne kjore et stevne mé det dpnes et skyteprogram.
Her defineres de ulike skyteprogrammer, hva slags type skyting som skal skytes (herunder
hvilke serier, tidsbruk etc.) Alt av ulike definisjoner og innstillinger forer frem til
skyteprogrammet.

L = =
@ Oppsett |
e ] S G G GG G G G G G G GG G G G
Filtrer p& organisasjon - | @
Organisasjon Ovelseprofil Skiveprofil Skyteprogram LRI Cppsett
Navn Offisiell -
B CMP - 100 yd Carabin Match = =

CMP - 100,200 yd As-Issued Military Rifle Course £

= End!
CMP - 100/200 yd As-Issued Military Rifie Course £ [V |a i
. I 4
CMP - 100,200 yd Mational Match Course = et
CMP - 100,200 yd Service Rifle Full Course
CMP - 100,200 yd Short Range President's Rifle Co =
CMP - 200 yd As-Issued M1 Garand Special EICMa | 2 Kopier

CMP - 200 yd M16 Rifle Spedial EIC Match

CMP - 200/300/600 yd 2-Man National Team Match
CMP - 200/300/500 yd 4-Man National Team Match
CMP - 200/300/600 yd 6-Man MNational Team Match
CMP - 200/300/600 yd Hearst Doubles Ri, TeamM:  [¥]
CMP - 200/300/500 yd Mational Match Course &

=

Her vil alle offisielle og uoffisielle (egenlagde) skyteprogrammer ligge. Det er ikke mulig &
endre offisielle skyteprogrammer, men ved & trykke “Endre” pé et offisielt program kan du
sjekke hvordan programmet ser ut, samt hvilke skytetider det har. Eksempel:

ﬂ Veiviser for skyteprogram . - 1
Serier
Oversikt over alle serier for gjeldende skyteprogram. Trykk neste for 3 opprette ny serie.
Navn #Skudd | Tid Tellende |Nedtelling Anvis M Anvis P Lys Rad Lys Grenn #Sekv  Des #Des Valgfri praveskudd | #valgfrie proveskudd  « Ny |
Wgrroveskod | ooonool W ] usii i ooogoongoo L ol WOl & | o :
1, serie 500200 [ | 152 1 000:00 | 000:00 o O o/ O | 1] .
2, serie 500200 [ | 152 1 000:00 | 000:00 ] o/ 0 [}
3, serie 500200 [ | 152 1 000:00 |000:00 ] o [ o[l
Praveskudd oo0x00, [ | 151 1 000:00 000:00 0 0 ] 0 Slett |
10-skudd 1000300 [¥ | 152 1 000:00 000:00 a o a 0
|| Proveskudd 000300 [ 151 1 000:00 000:00 0 o =] 0
Omgang 10/002:00 | [ 15/2 1 000:00 000:00 0 0 =] 0~ Kapier |
[ <mek |[ med» | [ moshed || concat |

Her ser du hvordan det offisielle skyteprogrammet for "DFS — 100m 35-skudd” ser ut.

12.1 Nytt skyteprogram

Ved é trykke pa ”Ny” i oppsettsmenyen kan du skreddersy et helt egent skyteprogram. Hvis
du ensker & ta utgangspunkt i et allerede laget skyteprogram; markerer du gjeldene program
og trykker ”Kopier”.

Hvis du har kopiert et allerede laget skyteprogram; marker na kopien og trykk “Endre”. Du vil
nd fa valg om hva programmet skal hete, samt hvilken organisasjon det skal vare tilknyttet.
Ved & hake av for ”’Silhuett” aktiveres silhuettskyting (gjelder for pistol) i henhold til
oppsettet, jfr. innstillingene 1 “kapittel 3.6.2 Silhuett (pistol)”. Hver skytter vil nd kunne skyte
et skudd pé et definert antall skiver. Trykk Neste.
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Na kommer det opp en dialog lik skjermbildet over. Ved & bruke knappen "Ny” legger du til

serier. Ved & markere onsket serie, kan den endres ved & trykke ”Endre”, slettes ved 4 trykke
”Slett” eller kopieres ved & trykke “Kopier”.

12.1.1 Veiviser for i opprette/endre serier

12.1.1.1 Navn og tid

@) Veiviser for serie = 5] | j
Serie
Navn og tid

Navn

Passende serienavn

Antall skudd

S
Nedtelling for start
15 =
Skytetid

001:30

g | Meste = ]l Eerdig H Avbryt ‘

Denne kommer opp nér du skal legge til eller endre en serie. Velg et passende serienavn. Hvis
det er en tellende serie; velg hvor mange skudd den inneholder. Skriv inn antall sekunder med
nedtelling for start/ild. Hvis det er fritt antall preveskudd settes antall skudd til 0. I rubrikken
for skytetid er det antall minutter for kolon, og sekunder etter kolon (mmm:ss). Trykk Neste.

12.1.1.2 Summering

e [E=nEe
Serie
Summering
Summering
= Prgveskudd

@ Tellende serie
Desimaler
“ISummer med desimaler

Antall desimaler
05

| < Forrige || Neste > J | Ferdig ” Avbryt |

Velg om serien skal vare tellende eller proveskudd. Hvis desimaler skal summeres, hak av
dens rubrikk, dette gjelder typisk i NSF/ISSF. I rubrikken for ”Antall desimaler” finnes det tre
valg; 707,17 og 2”. ”0” er standard hvis desimaler ikke skal summeres. Ved & velge ”1”
summeres poengsummeringen med én desimal. NB! Ved & velge ”2” har man aktivert for

inner-femmere, dette gjelder for organisasjonen NRAA. Man far altsd IKKE 2 desimaler.
Trykk Neste.
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12.1.1.3 Proveskudd i tellende serie

@ Veiviser for serie o B
Serie
Preveskudd i tellende serie

Proveskudd i tellende serie
"I Prgveskudd i tellende serie
@ Valgfrie proveskudd
Obligatoriske proveskudd

Antall

)
0 o]

[ <Fomige |[ mestes | [ Ferdg [ avbryt |

Her kan det aktiveres for preveskudd i tellende serie, enten valgfrie eller obligatoriske. Hvis
en legger til antall proveskudd og de hakes av som obligatoriske, ma en skyte disse

proveskuddene. Dette er laget for organisasjonene NRAA og CMP og er derfor lite aktuelt i
Norge. Trykk Neste.

12.1.1.4 Anvis

&) Veiviser for serie - o]
Serie

Anvis

Anvis skyttermonitor
@ 1-Etter hvert enkelt skudd
© 2-Ftter serie - automatisk

) 3-Etter serie - manuell

Anvis pub.skjerm
@ 1-Ftter hvert enkelt skudd
2-Likt med skyttermonitor

| < Forrige || Meste = ‘ | Ferdig || Avbryt

Anvis skyttermonitor

1: Skuddene anvises fortlopende pa skytterens monitor, typisk brukt ved preveskudd
og NSF/ISSF-skytinger.

2: Skuddene anvises pé skytterens monitor nar standplassleder trykker ”Anvis” i
Pegasus 3. Typisk for DFS-skytinger.
3: Skuddene anvises pa skytterens monitor manuelt fra Pegasus 3. Standplassleder

velger hvilke skiver, tempo og antall skudd som skal anvises. Dette er typisk brukt
til avsluttende finaler i DFS hvor det er enskelig med litt spenning.

Anvis publikumsskjerm

1: Skuddene anvises fortlopende pa publikumsskjermene, uavhengig av hvordan
anvisningen pa skytterens monitor er oppsatt. Som regel brukes denne til all skyting,
bortsett fra avsluttende finaler (hvor man har satt skyttermonitorkonfigurasjonen til
anvisningstrinn 3 (etter serie — manuell)).

2: Skuddene kommer opp pé publikumsskjermene samtidig som de kommer opp pé
skytterens monitor(er). Typisk brukt til avsluttende finaler i DFS.
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12.1.1.5 Skivelys

@) Veiviser for serie = 5] | j
Serie
Skivelys

Radt lys

000:00

Gront lys

000:00

Antall sekvenser
0

‘ < Forrige || Meste = ]l Eerdig H Avbryt ‘

Dette er relevant for skiver som er utstyrt med redt og grent skivelys. Dette ma ikke
forveksles med vanlig LED-belysning som eventuelt befinner seg i midten av skiven. |
rubrikken for redt og grent lys skriver dere inn hvor lenge det respektive lys skal lyse. Format
- mmm:ss (minutter og sekunder). Hvis lysstyringen IKKE skal benyttes ma verdiene i
begge felt sta til null (000:00). I rubrikken for ”Antall sekvenser” skrives det inn hvor mange

redt+gront sekvenser som skal vises pr serie. Dette skal ogsa sta til 0 hvis det ikke er i bruk.
Trykk Neste.

12.1.1.6 Skiveheis
@) Veiviser for serie - = el 1

Serie
Skiveheis

Liggende

Knestdende

Stdende

6+4 (knestdende+liggende)

3+3+4 (stdende+knestdende+liggende)
5+5 (knestdende+liggende)

5+5 (stdende+knestdende)

| < Forrige || Meste = J | Eerdig ” Avbryt |

Disse feltene er relevant hvis det benyttes skive med heisstyring. Innstilling for automatisk
heisstyring er basert pa klasser. I de forskjellige heisposisjonene skal man plassere hvilke
klasser som skal ha denne posisjonen. Hvis det er flere klasser pa én heisposisjon skal
klassene separeres med komma. Eksempel:

Liggende ASP,R,ER,V65,V73,1,AG3

Hvis resultatprogrammet “Leon” benyttes, er det sveaert viktig at klassene spesifisert pa de
forskjellige heisposisjonene er identiske med klassene definert i Leon. En kan for eksempel
ikke skive "REK?” for rekrutter, da dette er definert som ”R”.

Hvis alle klasser, eller nesten alle, benytter samme posisjon kan man benytte tegnet ~*” for &
slippe & skrive alle klassene. Skiven vil da vare i den posisjonen for samtlige klasser. Hvis det
er unntak fra dette skrives gjeldene klasser i sitt felt. Det er viktig 4 merke seg at tegnet *”
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kun kan benyttes én gang pr serie! Eksempel pé bruk:

Liggende o
Knestdende 3,4,5
Stdende

I dette eksempelet skyter klassene 3, 4 og 5 i knestaende, mens resterende klasser skyter
liggende.

Validering

Det er viktig at kun bokstaver og tegn som er lovlig benyttes. Pegasus 3 har en innebygget
validering pa bokstaver og tegn som skrives inn i posisjonsfeltene. Hvis en bokstav eller et
tegn ikke er lovlig, vil bakgrunnen pa feltet endres til rodt. Hvis dette skjer; fjern ulovlige
tegn eller bokstaver. Eksempel:

Liggende PRV o—

Her er tegnet - ulovlig. Ved & fjerne dette endres bakgrunnsfargen tilbake:
Liggende 1,2,3,4,5

Liggende
Heisen flyttes til liggende posisjon i starten av serien.

Knestiende
Heisen flyttes til knestdende posisjon i starten av serien.

Stiende
Heisen flyttes til stdende posisjon i starten av serien.

6+4 (knestiaendetliggende)
Heisen flyttes til knestdende posisjon i starten av serien. Etter 6 skudd flyttes heisen
automatisk til liggende posisjon.

3+3+4 (staendetknestiendetliggende)

Heisen flyttes til stdende posisjon i starten av serien. Etter 3 skudd flyttes heisen automatisk
til knestdende posisjon. Etter ytterligere 3 skudd flyttes heisen automatisk til liggende
posisjon.

5+5 (knestidende-+liggende)
Heisen flyttes til knestdende posisjon i starten av serien. Etter 5 skudd flyttes heisen
automatisk til liggende posisjon.

5+5 (staendetknestiende)
Heisen flyttes til stdende posisjon i starten av serien. Etter 5 skudd flyttes heisen automatisk
til knestdende posisjon.
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12.1.1.7 Parskyting

@) Veiviser for serie - = el 1
Lagskyting

Parskyting
Parfyring

@ Ingen parfyring
) Parfyring serie

[ <rorige |[ Ferdg | [ e |

Her velges det om det skal skytes parskyting eller ikke. Hvis en aktiverer ’Parfyring serie” sa
vil to og to kunne skyte i makkerpar. Dette brukes typisk av CMP i USA hvor to og to skyter i
makkerpar, hvor ett lag bestar alt i fra ett til tre makkerpar. De i makkerparet bytter pé a
skyte; navnet kommer opp pa vedkommendes monitor nir den skal skyte. Trykk Ferdig.

Det er na lagt til en serie. Gjenta prosessen for flere serier. Dere vil néd ha oversikten for alle

seriene 1 gjeldene skyteprogram. Der er det dessuten en lettvint oversikt over hva som er valgt
for hver enkelt serie.

12.1.1.8 Skytetid bestemt av klasse i fellesmodus

© Veiviserfor serie — [l X

Skytetid bestemt av klasse i fellesmodus

Definer opptil 3 ekstra skytetider, og velg klasser som skal ha de forskjelige skytetidene. Den andre kolonnen med kiokke
er for serier som f.eks. deler 1 serie i 2 med forskjellig tid. Klokken i Pegasus vil nullstiles og startes fra hovedknappen,
og oppleves som 2 serier, Klassene som ikke spesifiseres her vil f& den vanlige skytetiden for serien. Hovedklokken i

Klassestyrt skytetid 1: |002:00 | “ | [1.R.ER V65 ‘
Klassestyrt skytetid 2: }001:15 | \ | !2,\;55,1,3,4,5,!:_1 ‘
Klassestyrt skytetid 3: [003:00 || | [v73 ‘

< Forrige Avbryt

Det kan vare at man har behov for & sette opp flere ulike skytetider pa en serie, hvor det er
klassen som bestemmer hva skytetida skal vare. Over sa er det vist et eksempel fra en
Omgang pé DFS 15m skyteprogram. Her har klasse 1-5, V55 og EJ skytetid pa 75 sekunder,
klasse R, ER, J, og V65 2 minutter, mens klasse V73 har 3 minutter. @vrige klasser som ikke

er angitt her vil f4 hovedskyteklokkas tid, som skal vaere satt til den lengste tida du ser her, 3
minutter.
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© Veiviser for serie — O x

Skytetid bestemt av klasse i fellesmodus

Definer opptil 3 ekstra skytetider, og velg Kasser som skal ha de forskjelige skytetidene. Den andre kolonnen med kokke er
for serier som f.eks. deler 1 serie i 2 med forskjellig tid. Klokken | Pegasus vil nullstilles og startes fra hovedknappen, og
oppleves som 2 serier. Klassene som ikke spesifiseres her vil f den vanlige skytetiden for serien. Hovedklokken i Pegasus,

Klassestyrt skytetid 1: 002:00] !unz:on | !NU,N\-’,R,ER,VSS,V?B,l,AGB,J,Z,ﬂ,VSE

Klassestyrt skytetid 2: lnna:nn | !EII]Z:[]I] | !3,4,5,5 ‘

Klassestyrt skytetid 3: | || || |

< Forrige Avbryt

Rett over her sé er det vist et eksempel fra DFS 15m 10-skudd skutt som 2 5-skuddserier med
ulik skytetid pa de to seriene for noen klasser. Den forste kolonna med tider angir skytetida
for den forste gjennomfoeringa av serien, mens den andre kolonna med tider angir skytetida for
den andre gjennomforinga av serien, for de respektive klassene.

Det betyr at for klasse 3-5+EJ, sa vil skytetida for den ferste gjennomfoeringa (stdende) vere 3
minutter, mens for den andre gjennomfoeringa (kne) sa vil skytetida vaere 2 minutter. For de
andre klassene som er angitt sd vil skytetida vaere 2 minutter for begge gjennomferingene.

Det er mulig & ha inntil tre forskjellige skytetider, og inntil to gjennomferinger med to ulike
skytetider pa en og samme serie.
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13.0 Utskrift
Fil  Mavnliste Profil/skyteprogram | Utskrift | Verktey Administrator  Hjelp

|

13.1 Stevnemodus
Utskrnift | Verktey Admil
Stevnemodus

Treningsmodus

Ved a trykke pa “Utskrift” eller utskriftssymbolet, som vist over, vil det vaere mulig a skrive
ut en samlet resultatliste med alle skytterne fra et lag, og/eller gravkort til hver skytter. Det
kan skrives ut nar som helst under et lag. For & automatisere utskrifter, det vil si at utskriften

utfores automatisk ndr det klikkes pd “Registrer”, ma dette krysses av for i eget oppsett, se
“kapittel 3.4.1 Automatisering”.

13.1.1 Resultatliste
" Utskrift

Fesultatiste  Graviapp Sl it |

@ Gjeldende lag '— ' Skr!v ut pmveslliudd ; | Forhéndsvisning|

_ [T Skriv ut omskytingsserier R )

11 Alle lag || Skriv ut skudd zom er slettet | Dppsett |

T Welglag [T Skiiv ut ekstra praveskudd e S,

Lag

-

L shat

Resultatlisten viser resultatene til alle skivene i det valgte laget. Hvert skudd blir angitt som
en tallverdi uten desimaler hvor det er heltallsummering. Hvor det er desimalsummering vises
ogsé hver enkelt skuddverdi med desimal.

13.1.1.1 Gjeldene lag
Dette gjelder aktivt lag; laget som skyter eller akkurat har skutt ferdig sin evelse.

13.1.1.2 Alle lag
Ved a velge dette aktiveres det for utskrift for alle lag som er registrert ferdigskutt pa gjeldene
stevne.

13.1.1.3 Velg lag
Ved 4 velge denne kan du skrive inn lagnummeret pé det laget du ensker utskrift fra.

13.1.1.4 Skriv ut preveskudd
Kryss av her hvis det er enskelig at ikke tellende serier (proveskudd) ogsé skal skrives ut.
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13.1.1.5 Skriv ut omskytingsserier
Hvis det er skutt omskytingsserier kan disse skrives ut ved & hake av her. Bade
omskytingsserien og den originale serien skrives ut.

13.1.1.6 Skriv ut skudd som er slettet
Kryss av her hvis det er enskelig at skudd som har blitt endret til "ikke tellende” i Pegasus 3
skal skrives ut.

13.1.1.7 Skriv ut ekstra preveskudd
Hvis det er skutt ekstra proveskudd kan disse skrives ut ved & hake av her. Bdde de ekstra
preveskuddene og de ordinere preveskuddene blir skrevet ut.

13.1.1.8 Eksempel pa en resultatliste
Under har vi et eksempel pa hvordan en resultatliste kan se ut.

Lag Sommerstevnet 2016 19.07.2016

3

1 Stein Martinsen KI5 Kongsberg
1. zerie X9X*9 43 43
2. zere *t 9 X9 X 43 06
3. serie K9 XXX 49 145
10-sk udd KXKXKXK=**t KUK 100 245
Omgang K*X9 X9t *9gX o7 342
342
2 Morten Undseth K. 5 Elerum
1. serie 9 X* X9 43 43
2. zere KX XX 50 o3
3. serie D XX XX 49 147
10-sk udd A KAXIEXKIXNXK 93 245
Omgang KXXKXIXX9*9 o7 342
342
3 Oe Rabbevag Kl. 5 Hadding
1. serie 59959 X 46 46
2. zere DX * XX 49 o5
3. serie 9 XXXS9 43 143
10-sk udd o O, G it e 100 243
Omgang DX XD XXX9 XX 97 340
340

13.1.1.9 Skriv ut
Trykk pé denne knappen for utskrift av gjeldene oppsett.
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13.1.1.10 Forhandsvisning
Trykk pd denne knappen for & {4 en forhandsvisning for utskrift eventuelt iverksettes.

13.1.1.11 Oppsett
i Skriveroppsett &J

Skriver

MNavn: HF LaserJet Professional P1102 v|| Egenskaper... |
Status: Kar

Type: HFP LaserJet Professional P1102

Sted: USBO01

Kommentar:

Papir Papirretning

Stomelse: |Ad - @ Stdende
Kilde: |A|_|‘lnd\.re.-|g v| (") Liggende

| Nettverk... | [ ok ][ Ay |

-

Her velges hvilken skriver som skal benyttes, samt papirsterrelse og retning.

13.1.2 Gravlapp
Utskritt

Resulkatiiste || Gravlapp Sherive uit |
| Shriv ut proveskudd | Forhéndsvisning

] Skriv ut amskytingsserier

L

@ Gieldende lag

I

©vealag [ Skriv ut skudd som er slettet
_ Welg lag og skive [] Skriv ut ekstra praveskudd
Lag Skive || Skriv ut valghi‘obligatoriske praveskud
==
)

= [ skuddinfo:

Skriv ut ¥ 00y paskudd | Azt

Sk ut deltatid pa skudd
@) Skriv ut tid pa skiudd

Gravlappen skrives ut pa ett ark (eller flere dersom der er mange serier) til hver skytter med
grafisk anvisning av hver serie. Det skrives ut gravlapper kun for de skiver hvor det er
registrert skudd.

13.1.2.1 Gjeldene lag
Dette gjelder aktivt lag; laget som skyter eller akkurat har skutt ferdig sin evelse.

13.1.2.2 Velg lag
Ved a velge denne kan du skrive inn lagnummeret pa det laget du ensker utskrift fra.

13.1.2.3 Velg lag og skive

Ved é velge denne kan du skrive inn lagnummeret og ensket skive for den du ensker utskrift
fra.

Kongsberg Target Systems AS 88 www.kongsberg-ts.no




Brukerveiledning for Pegasus 3

13.1.2.4 Skriv ut preveskudd
Kryss av her hvis det er enskelig at ikke tellende serier (proveskudd) ogséa skal skrives ut.

13.1.2.5 Skriv ut omskytingsserier
Hvis det er skutt omskytingsserier kan disse skrives ut ved & hake av her. Bade
omskytingsserien og den originale serien skrives ut.

13.1.2.6 Skriv ut skudd som er slettet
Kryss av her hvis det er enskelig at skudd som har blitt endret til “ikke tellende” i Pegasus 3
skal skrives ut.

13.1.2.7 Skriv ut ekstra proveskudd
Hvis det er skutt ekstra proveskudd kan disse skrives ut ved & hake av her. Bdde de ekstra
proveskuddene og de ordinare proveskuddene blir skrevet ut.

13.1.2.8 Skriv ut valgfri/obligatoriske proveskudd
Kryss av her hvis det er enskelig at valgfrie og/eller obligatoriske proveskudd skal skrives ut.

13.1.2.9 Skudd info
Ekstra informasjon pa hvert enkelt skudd.

13.1.2.9.1 Skriv ut X og Y pa skudd

Hak av her om det er onskelig med X- og Y-koordinater pa hvert enkelt skudd. Dette brukes
hvis treffpunktet pa ett eller flere skudd skal sjekkes, gjerne ved en protestbehandling pa
skuddverdi. NB! Hvis denne hakes av for a behandle en protest, husk & fjern haken etter
utskrift, slik at pafelgende utskrifter ikke har med koordinater.

13.1.2.9.2 Skriv ut deltatid pa skudd
Deltatid blir skrevet ut dersom du haker av denne. Deltatid er tiden fra forrige skudd. Gjelder
kun pistolskivemodeller.

13.1.2.9.3 Skriv ut tid pa skudd

Tidsstempling av skuddene skrives ut dersom lysstyring (gjelder rod/grenn-belysning, ikke
LED-belysning) av skivene er benyttet. Da kan man se tidspunkt for hvert skudd 1 den grenne
perioden.

13.2 Treningsmodus

Verktay Admil

Stevnemodus

Treningsmodus

Det er mulig a skive ut gravlapper for hver skytter i treningsmodus ved denne innstillingen.
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© Oppsett av utskriftsserver - O x
[ skriv ut preveskudd x e

[ skriv ut valafrifobligatariske proveskudd

Skuddinfo skriveroppsett

[ Skriv ut skudd info
Skriv ut ¥ ogy
Skriv ut deltatid

Skeriv ut tid

[ Skriv ut ugyldige skudd

Hak av ensket info. Velg en printer pa ”skriveroppsett”. Nar utskrift enskes: trykk ”Print
serie” eller ”Print alt” i meny 2 fra skytterens monitor.
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13.2.10 Eksempel pi en gravlapp

Lag Skive Sommerstevnet 2016 - Elverum skytterlag
3 2 Moﬂécelﬁsgqseth Klasse 5

11 9.8
2] X0 =
3 e =
4] X2
5/ 9.8 7
ks SUM: 48 TOT: 48
1] X.0 vy
2| X2 %
5 4 o
41 X1 —=
5 X3 -
— SUM: 50 TOT: 98
1] 9.9 &
2| K0 2
3 X0 =
41 X4 ~
5| X2 -
s SUM: 49 TOT: 147
1| *F == 6| X2 ~
2| X3 = 71 9.7
3] X1 <« 8| X2 =
4| 98 v« 9| X0
5/ X.3 A 10| *.9 <
10-skudd

SUM: 98 TOT: 245
11 X0 6| X2 -~
2| X0 <« 71 X1 7
3 X2 7 8| 9.8 ~r
4| X2 v g| *7 =
= OF /7 10| 9.8 =
Omgang

SUM: 97 TOT: 342

Kongsberg Target Systems AS - 15.08.2016 13:59:26
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14.0 Anvis
[ Anvis |
Anvis
Anvis Anvis
| Anvis

Det er tre mater a anvise pa i programmet:
- Fortlepende, dette er tilgjengelig i bade felles og individuell styring/modi.
- Automatisk, dette er tilgjengelig i bade felles og individuell styring/modi.
- Manuell, dette er kun tilgjengelig i felles styring/modi.

Disse innstillingene legges inn i skyteprogrammene. For offisielle skyteprogrammer er det
ikke mulig & endre det som er generert, men dere kan sjekke hvilken type anvising som er lagt
inn. Hvis det lages egne, uoffisielle skyteprogrammer star dere fritt til & velge type anvisning
selv. Dette star mer beskrevet i “’kapittel 12.0 Profil/skyteprogram”.

Ved fortlepende anvisning kommer skuddene pé skytterens monitor fortlepende. Det vil
derfor ikke vaere en egen anvis”’-knapp i Pegasus 3. Hvis det er automatisk eller manuell
anvisning, og en skive av en eller annen grunn ikke ble anvist kan det ogsé anvises fra
verktoylinjen: Verktey = Diverse = Anvis. Det er viktig & notere seg at dette kun er en
nedlesning, og det ma IKKE gjores for ALLE skiver er anvist ferdig.

14.1 Felles styring/modi

Anwvis

Beskrivelsene i dette underkapittelet gjelder hvis det benyttes felles styring/modi for alle
skiver. Den store, klassiske kjareknappen (som vist over) vil dukke opp pa heyre side i
Pegasus 3.

14.1.1 Automatisk anvisning

Nar det klikkes pa kjereknappen ”Anvis” vil den skutte serien anvises likt pa alle monitorene i
det tempoet som er satt opp i oppsettet, dette stir beskrevet i “kapittel 3.1.3 Anvis”.
Automatisk anvisning brukes normalt pa alle innledende skytinger med felles styring.

14.1.2 Manuell anvisning

Nar det benyttes manuell anvisning kan anvisningsrekkefolgen pa skivene og
anvisningshastigheten bestemmes helt fritt. Klikk pé kjereknappen ”Anvis” for a fa opp
anvisningsvinduet som vises under.
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Anvis
Utvalg Anvis
Skiver Skiver
g Velg alle
: Fiemn alle
; Akliver ->
: Fra Til
'
Velg skiver
[[Jwelg en skive om gangen e i e [
[[J Auto valg av neste skive e
Avslutt

Anvisningsvinduet er oppdelt i to sider; pa venstresiden vises alle skivene som er tilgjengelig
for anvisning (utvalg), mens pa heyresiden vises skivene som anvises (anvis).

I skivelisten under ”Utvalg” vil skiver det er registret skudd pa vises med en grélig farge, i
vinduet over er det altsa registrert skudd pa skive 1-3. For & velge den/de skiver som skal
anvises kan dere enten markere de, velge knappen ”Velg alle” eller skrive inn laveste og
heyeste skivenummer og trykke ”Velg skiver”.

Nér skiven(e) det enskes anvisning pa er markert, mé disse overfores til anvisersiden. Trykk
da pa knappen “Aktiver ->”. | vart eksempel velger vi skive 1 og 3, trykker sa for aktivisering.
Folgende kommer da opp pd anvisersiden:

Anvis
Utvalg Anvis
Skiver ) _Skiver .
54 _ Velg alle 13
v g | ' Fiem alle
% Aktiver ->
6 Fra Ti
s | []
Velg skiver
[[Jvelg en skive om gangen e a0
[[] Auto valg av neste skive
Avslutt

Kongsberg Target Systems AS 93 www.kongsberg-ts.no




Brukerveiledning for Pegasus 3

Skive 1 og 3 er na klare for anvisning. Klikk p& knappen ”Anvis skudd X av Y” for & anvise
ett skudd. Fortsett denne prosessen til alle skudd er anvist. I vart eksempel er det 10 skudd
som skal anvises i hver skive, og anvisningen har ikke startet enda. Ved a trykke ”Anvis
skudd 1 av 10 anvises skudd nr 1 i skive 1 og 3.

Hvis enskelig kan man etter og ha anvist noen skudd, anvise noen skudd pé andre skiver. Her
kan en ga frem og tilbake.

Etter at alle skuddene er anvist vil anvisningsrubrikken til heyre bli grenn. Da er anvisningen
avsluttet pa gjeldene skive(r) og totalsummen pa publikumsskjermene oppdateres. Dette er
vist 1 skjermbildet under.

Anvis

Utvalg Anvis
Skiver : Skiver
M g Velg alle
M Fiem alle
& Aktiver ->
Fra Ti

10 ]

Velg skiver

[Jvelg en skive om gangen
[[] Auto valg av neste skive

Avslutt

Naér alle skiver er anvist klikkes ”Avslutt” i rubrikken. Merk at dere ogsa ma trykke
”Registrer” hvor den store kjereknappen i Pegasus 3 er.

Hvis det trykkes pa ”Avslutt” for alle skiver er ferdig anvist vil felgende rubrikk komme opp:
Bekreft X

0 Ikke alle skivene er anvist! Vil du automatisk anvise
skuddene?

Nei

Hvis ”Ja” trykkes, anvises resterende skiver med resterende skudd fortlopende, automatisk.
Hvis ”Nei” trykkes, kommer dere tilbake til anvisningsvinduet.

14.1.2.1 Velg en skive om gangen
Hvis det kun skal anvises én og én skive, kan det vaere en fordel & bruke dette valget. Da vil
kun skiven som klikkes pé bli merket og alle andre markeringer bli slettet.

Kongsberg Target Systems AS 94 www.kongsberg-ts.no




Brukerveiledning for Pegasus 3

14.1.2.2 Auto valg av neste skive

Dersom det skal anvises enkeltskiver fra et hoyt skivenr og til et lavt skivenr, er det en fordel
a bruke dette valget. For & kunne bruke dette valget ma den forste skiven som skal anvises
velges forst. Nér det klikke pa ”Aktiver -> vil neste skive (et lavere skivenr) automatisk
velges i utvalgslisten.

Eksempel: Skive 4 har akkurat blitt anvist, du trykker "Oppdater”. Ved a kun trykke ”Aktiver
> yelges na skive 3. Fortsett sann til alle skiver er anvist.

14.2 Individuell styring/modi

Anvis
—
l—lw
Beskrivelsen i dette underkapittelet gjelder hvis det benyttes individuell styring/modi for alle
skiver. Det vil da vere sma kjoreknapper bak hver enkelt skive, samt en pa toppen som
overstyrer alle skiver safremt det er likt skyteprogram.

Det er mest vanlig at anvisning skjer fortlopende i dette modi, og det vil da ikke vaere en egen
” Anvis”-knapp.

Hvis det utfores skyting hvor det er automatisk anvisning benyttes enten kjereknappen bak
hver enkelt skive, eller den pa toppen for & overstyre alle. Nar det klikkes pa ”Anvis” vil den
skutte serien anvises pa monitoren(e) i det tempoet som er satt opp i oppsettet, dette star
beskrevet i “kapittel 3.1.3 Anvis”.
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15.0 Omskyting

15.1 Felles styring
_ Administrator  Hjelg l::}

v Vis hurtigknappmeny

Ekstra praveskudd

Orskyting

Skiveheis

Skivelys r
Skuddata L4
Diverse L

Dersom det skjer at en skytter ma skyte en serie pa nytt, ma omskytingsfunksjonen benyttes.
Denne kan ogsé aktiviseres etter at den opprinnelige serien er anvist. Under vises en typisk
situasjon hvor det kan bli en omskyting. Skytter pa skive 2 har skutt to skudd i skive 3.

!: Nawvn KL Inn Sum Tot [ 1 2 3 4 5 6 7 B
1 [¥] Per Berger 5 | @0 | 49 | 49 |[x4|x2|*6|x1|99
2 [V steinar Kristiansen 4 0 29 29 X0 | X297

<} [ | Lars Muri IR <0 6 97 x2 X1 X3 X1

Her er det ulike regelverk i de ulike organisasjonene, men vi ensker & nevne DFS” regelverk. I
dette tilfellet skal skytter pd skive 3 gjores oppmerksom pd minimum og maksimum verdi pa
sine fem skudd, FOR anvisning. Han vil minimum fa 49 poeng med null innertiere, og
maksimum 50 poeng med én innertier. Hvis han IKKE ensker omskyting skal han fé dérligste
resultat (49 poeng), og en markerer da de to beste verdiene til ’Ikke tellende”. Hvis det enskes
omskyting, noe vi gar ut fra i vart eksempel, vil han uansett ikke fa dérligere enn
minimumsverdi, og heller ikke bedre enn maksimumsverdi. Vi trykker pa omskytingsknappen
pa verktoylinja (Verktey = Omskyting) for anvisning. Felgende dialog kommer opp:

1

Omskyting

Merk alle |

| Fiern alle |

Her velges de(n) skive(r) som skal ha omskyting. I vart eksempel velger vi skive 3 og trykker
”OK”‘
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Na vil skuddene pé gjeldene skive bli borte i Pegasus 3. Skyting for gjeldene skive startes og
avsluttes som vanlig med kjoreknappen.

Nér det trykkes ”Anvis” anvises alle monitorene. For skiven(e) hvor det har vaert omskyting
anvises den omskutte serien. Dette fordi at skytteren har sine egne skudd for utgangspunkt til
justering av sikte m.m., da det kan hende at de skuddverdiene som skytteren blir stdende med
er skutt av en annen. Det er derfor viktig & informere skytteren om hva som faktisk anvises og
hva som blir tellende resultat. Nar alle skiver har blitt anvist, kommer folgende dialog opp:

[

Resultatgodkjenning omskyting

Skive 3
Fﬂs_te sefie  Andre serie Fesultat
T R o 1. [#4 i
[%R3 |53 [%.3 bodkienn.
"2 | kA | =1
| %3 vl %0
w1 | ¥ 9.8 9.8
®.0 iy
158.7
Sum B9 Sum 49 Sum 49
Sortert pd verdi w‘
Min 43 Maks 50
[ BukDFSeger ] [k CHiF oo

Her kommer opprinnelig og omskutt serie opp. Det er da viktig & markere korrekte
skuddverdier, for sé & trykke "Godkjenn”. Hvis det skytes DFS kan en bruke knappen ”Bruk
DFS regler”, da denne automatisk finner ut hva som er korrekt. En mé da trykke ”Godkjenn”
etterpa. Da en har trykt ”Godkjenn” vil resultatet bli oppdatert i hovedvinduet og i WinGPS
hvis det benyttes. NB! Det er vel og merke fornuftig at standplassleder dobbeltsjekker
resultatene, da det er han som har avgjerende myndighet, og ikke automatikken i et program.

Om det er flere skiver hvor det har veert omskyting, kommer det samme vinduet opp for
samtlige skiver, fortlopende etter at du godkjenner hver enkelt.

15.2 Individuell styring

Omskyting i individuell modus kan gjeres pd samme mate som beskrevet i “’kapittel 15.1
Felles styring”. For blant annet enkelte pistolskytinger hvor det er mange like serier etter
hverandre kan omskytinger gjores pa en enklere méte som er svert tidsbesparende. I dette
delkapittel beskriver vi hvordan omskyting gjeres for NSF 25 m hurtigpistol. Prinsippet er det
samme, og kan séledes benyttes for andre skytinger. Det gar ut pé at skytter som skal ut i
omskyting skyter sin omskytingsserie nar de andre skyter sin neste serie.
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Resulaler X <>~ Skepogem v ax
Gr Navn KL La Ovelse Skiveprofil Inn  Sum Tot Skudd Klokke Serie 1 2 3 a 5 6 7 8 9 | 10| 11|12 Alle skiver v

1 [ | 13 [nsF2sm dfFinpistol B3] 67 | 34 | 101 [BSEMN] 43 [3. serie-10s | Neste serie ] | 6.0 84 76 67 7.8

2 3 NSF25m |v| Finpistol |v| 77 11 88 [[2/5 | -43 3. serie-10s Neste serie || 7.2 4.6 Neste serie

31 3 NSF25m |v|Finpistol |v| 68 35 103 [[5/50] -43 3.serie-10s Nesteserie || 6.4 7.6 50 9.9 88

NSF - 25m Hustigpistol
Praveskudd - 105 (0nls)
1. sere - 10s (Om0s)
2. seie - 10 (Onls)

4. seiie - 10s (Om0s)
5. serie - 8 (Om0s)
6. serie - 85 (Om0s)
7. sere - Bs (Om0s)
8 serie -8 (Oms)
9 serie -6 (0m0s)
10. seie - Bs (Om0s)
11. seie - 6s (Om0s)
12.seiie - 6s (0m0s)

I skjermbildet over har vi skutt serie 3 og anvist. Skytter pé skive 2 fikk forkiling, og fikk
dermed kun ut to skudd. Denne skytteren skal dermed fa omskyting. Vi trykker enten pa

omskytingsknappen, eller navigerer oss i menyene:
Verklay- Administrator Hjelp

Vis hurtigknappmeny
Ekstra proveskudd ; "

Omskyting

Skiveheis

Skivelys 4
Oppdater skudd...

Diverse »

Koble til SDU pa nytt 4
Koble til WinGPS pa nytt

I dialogen som da kommer opp velger vi hvilke(n) skive(r) som skal ha omskyting:

Velg skivenr ti omskyting

Skive 1 | [ ]
) ive | l 0K
Skive 3 |
X Avbit
Mek alle Fiem alle
Velg flere skiver
Fra skive 1A
Til skive 3 B

Merk utvalg | | Fiem utvalg

I vart eksempel er det skive 2 som skal skyte om igjen serien.

<>~ Skytepogan ~ax
Gr Navn KL La Ovelse Skiveprofil Inn  Sum Tot Skudd Klokke Serie 1 2 3 4 5 6 7 8 9 | 10 | 1 | 12 Alle skiver v

1 H | |3 |nsF2sm [MJFinpistol 2 101 | o | 101 [EEE] 0:00 |4. serie- 10s | sttt |

21 3 NSF25m v Finpistol |v| 77 0 77 [0/5 | 0:00 3.serie-10s Start Start

s B 3 NSF25m |v Finpistol |v 103 0 103 [ 0/S | 0:00 4. serie-10s Start

Skive 2 har gatt i modus for omskyting av serie 3, mens skive 1 og 3 fortsetter pa neste serie.
Skive 2 vil henge etter én serie s& fremt seriene har samme skytetid. Oversikten over alle
seriene under den store kjoreknappen har né blitt borte, da skivene er i ulike serie. Vi benytter
hele tiden den store kjoreknappen til hayre. Vi starter na skytingen, gjennomfoerer den pa
ordinert vis, og trykker s& anvis. Nar skivene er anvist med de skuddene som ble skutt under
serien, kommer folgende dialog opp:
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Skive 2

Forste serie  Andre serie Resultat

v72 88 72 :

v 79 48 Godkienn
v 67 6.7
v 67 67
v 62 6.2

>
Sum |11 Sum 33 Sum |29
Sortert pa verdi Usortert
Min |235  Maks 11
Bruk DFS regler Bruk CMP regler
|

Her méd vi velge hvilke skudd som skal telle for skive 2. Vi har valgt skuddene fra forste serie
(hvor forkilingen inntraff) og de tre siste skuddene fra andre serie (omskutt serie). Det er hver
organisasjons regelverk som bestemmer hva som er korrekt i denne utvelgelsesprosessen. Nar
du har valgt skuddene som skal telle; trykk "Godkjenn”. Da blir skuddene i Pegasus 3 og pa
skytterens monitor umiddelbart byttet ut med tellende skuddverdier. Nér anvisning er ferdig,
trykk “Neste serie” pd den store kjoreknappen.

Resutater X

« b > Skyteprogiam - ax
Gr Navn KL La Ovelse Skiveprofi  Inn  Sum Tot Skudd Kiokke Serie 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 | Alleskiver v

1 [ | |3 InsF2sm [JFinpistol K] 101 | 36 | 137 [WESEM -47 |4. serie - 10s [Nesteserie] | 83 77 94 59 73

21 3 NSF25m |v|Finpistol |v| 106 0 106 [ 0/5 ] 0:00 4. serie-10s Start Start

s 3 NSF25m |v Finpistol |v 103 35 138 [[5/5 | -47 4.serie-10s Nesteserie || 85 7.6 71 87 52

NSF - 25m Hurigpistol
Praveskudd - 10s (0m0s)
1. sere - 10s (Ods)

2. seiie - 10s (0m0s)

3. seiie - 10s (0mls) E

5. seiie - 85 (Om0s)
6. seiie - 85 (0m0s)
7. serie - 8s (Om0s)
8. seiie -85 (OmDs)
9. setie - Bs (0m0s)
10. seie - Bs (Omls)
11. setie - Bs (0m0s) E

12 setie - Bs (Omls) E:

Siden serie 5 har en annen skytetid enn serie 1-4 stopper né skive 1 og 3 opp til skive 2 har
fatt skutt sin serie 4. Alle skiver er nd synkronisert for samme serie igjen. Om serie 5 hadde

hatt samme skytetid som serie 1-4 ville skive 1 og 3 skutt serie 5 mens skive 2 hadde skutt
serie 4.
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16.0 Slett eller sett inn skudd

Hvis det for eksempel er et skudd for mye pa en skive vil det bli aktuelt & slette et skudd.
Dette gjores ved & markere (venstreklikk med musa) aktuell skuddverdi, for sa & heyreklikke.
Du vil da fa opp to forslag: "Endre skudd” og ”’Sett inn skudd”.

16.1 Endre skudd
Endre skudd Sett tellende, originalverdi
Sett inn skudd Sett tellende, 0 poeng
Sett tellende, med poengstraff
Sett ikke tellende

Endre skytterlD pa skudd...

16.1.1 Sett tellende, originalverdi

Skudd som allerede har blitt markert og valgt som 0-verdi, ikke tellende eller poengstraff, kan
endres tilbake til originalverdi ved & trykke pé Slett tellende, originalverdi”. Hvis dette gjores
1 aktuell serie vil ogsa krysset over verdien bli borte pa skytterens monitor, og den vil igjen bli
tatt med i summeringen.

16.1.2 Sett tellende, 0 poeng
Ved é velge dette slettes skuddverdien, og ny verdi settes til 0,0.

16.2.3 Sett tellende, med poengstraff
Ved & velge dette slettes skuddverdien, og det gis poengstraff. Verdien for poengstraff velges
i oppsett. Se “kapittel 3.1.4 Skudd”.

16.1.4 Sett ikke tellende
Ved 4 trykke “Sett ikke tellende” blir skuddverdien red i Pegasus 3. Pa skytterens monitor vil

verdien fa et kryss over seg, som vist under:
X.1

X X 4 X
N =a O

;..

|| [ ] [ofenfe=
¢ R R

9 7
50
50

e

=9

o
©

7]
c
=

Da skuddverdien ikke er tellende (har red farge) telles den ikke med i summeringer, og den
kommer heller ikke pé ordinere gravkort. Eksempel pa en rad skuddverdi i Pegasus 3:

1| 2|3 | & | 5|6 #

*5|9.9|X1|X3

X1|X1 =5 X1 X2 B

*5|*5|x4|99|x3
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16.1.5 Endre skytterID pa skudd

Ved é velge dette kan du endre skytterID pa en skuddverdi, eller der det skulle veert en
skuddverdi. Brukes typisk av CMP under parfyring hvis det bommes pa skiven, eller at det
blir skutt pa feil skive. En kan da knytte skuddverdier/manglede skuddverdier opp mot en
skytter (skytterID).

16.2 Sett inn skudd
Endre skudd »
Sett inn skudd Bom, med poengstraff
Bom, 0 poeng

16.2.1 Bom, med poengstraff
Dette settes inn til venstre for valgt skuddfelt. i Pegasus 3. Ved & velge dette settes det
poengstraff. Verdien for poengstraff velges i1 oppsett. Se “kapittel 3.1.4 Skudd”.

16.2.2 Bom, 0 poeng
Dette gjores pa et tomt skuddfelt i Pegasus 3. Ved & velge dette settes det en skuddverdi til
0,0.

16.3 Fargekoder pa skuddene

Fargekode Forklaring

Skuddet teller ikke i del- eller totalsummering. Typisk brukt ved &
’slette” et skudd nér det har blitt skutt pa feil skive. Skuddet vil ikke
bli eksportert resultatserviceprogrammer.

Modifisert Den originale skuddverdien har blitt modifisert. Den modifiserte
verdien teller i del- og totalsummering, samt at den eksporteres til

(Oransje farge) resultatserviceprogrammer. Typisk brukt som straff i for eksempel
pistolskyting.

Utenfor skytetid | Skudd er registrert utenfor oppsatt skytetid (husk at standplassleders
stemme er unik og bestemmende for om skudd er registret innen
skytetid eller ikke).

Gul farge

Skudd som blir ignorert. Skuddet teller ikke i del- eller
totalsummering. Dette blir brukt i valgfrie, obligatoriske og ekstra
proveskudd.

Vanlige Alle normale skuddverdier.

16.4 Skuddstatus pa monitor
P& monitoren kan det komme ulike markeringer over og ved siden av skuddene p& monitor.
Forklaring pa alle verdier vises i denne tabell:

I ® f;‘< _» | Blokkert pga. antall | Det er for mange skudd i sekvensen. Skuddet
teller ikke med i summering. Typisk brukt under
pistolskyting med redt og grent lys.

©) "’3< 1 Blokkert pga. tid Skuddet er registrert utenfor grenn sekvenstid.
Skuddet teller ikke med i summering. Typisk
brukt under pistolskyting med redt og grent lys.
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® GO

Ikke registrert av
sensor

Bomsensor som indikerer at avfyrt skudd traff
skivens ramme.

©) >< Ufullstendig Reg3. Sensoravvik. Kun 3 av sensorene har
sensorregistrering | registrert skudd. Dette kan bety at det avfyrte
skudd har truffet skivens ramme, eller at det er
en sensorfeil.

[ ® 7.9 _» | Straffepoeng Straffepoeng som er registrert fra Pegasus 3.
Dette er typisk et avfyrt skudd hvor det er
trukket fra poeng.

M 0.0 Innsatt skudd Skuddet er innsatt fra Pegasus 3, og er dermed

ikke et avfyrt skudd.
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17.0 Ekstra preoveskudd
Administrator  Hjelg +

v Vis hurtigknappmeny

Ekstra preveskudd

Omskyting

Skiveheis

Skivelys r
Skuddata s
Diverse 4

Dersom det for eksempel oppstar et langt opphold i skytingen, har skytterne ofte krav pa nye
proveskudd. Start da ekstra proveskudd for den tellende serien skal skytes (proveskuddene
skytes altsd oppa en tom, tellende serie). Forst ma det velges hvilke(n) skive(r) som skal ha
ekstra proveskudd. Trykk enten pa plusstegnet eller naviger deg pé verktoylinja; Verktey =
Ekstra preveskudd (begge deler er vist som skjermbilder over). Da kommer folgende vindu

opp:

Preveskudd

Skive 3

| K bt |

etk alle |

Figm alle |

Kryss av aktuelle skiver som skal ha preveskudd og trykk s "OK”. Felgende dialog vil da
komme opp:

r

Ekstra praveskudd

Skytterene kan nd skyte ekstra praveskudd. Klikk pé
Awslutt for & avslutte preveskudd og o tilbake til serie,

Hvis proveskuddene er tidsbegrenset ma det benyttes manuell klokke. Nér skytterne har skutt
ferdig og de er forneyd med sin anvisning trykker dere pd ”Avslutt”. Na kan det fortsettes pa
serien.

Hvis preveskuddene skytes oppé en tellende serie markeres de som bld verdier i Pegasus 3.
De teller ikke med i total skuddtelling eller sum/totalsum. De blir ogsa markert som
preveskudd pa skytterens monitor.
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18.0 Verkteymenyen
Administrator  Hjelp

v Vis hurtigknappmeny

Ekstra praveskudd

Omslyting

Skiveheis

Skivelys 4
Oppdater skudd...

Diverse L4

Koble til SDU pa nytt ]
Koble til WinGPS pa nytt

Pa menyen overst i Pegasus 3, er det en undermeny som heter ”Verktey”. Her finnes det en
del funksjoner som ikke benyttes sa ofte, men som er greit & ha kjennskap til.

18.1 Vis hurtigknappmeny
Her kan det velges om folgende hurtigknappmeny skal vises eller ikke:

=SE=E9| T + |

18.2 Ekstra preveskudd
Se “’kapittel 17.0 Ekstra praveskudd”.

18.3 Omskyting
Se “kapittel 15.0 Omskyting”.

18.4 Skiveheis

'@ skiveheis E=RECi <)
Alle ]2l | Lukk |
@ Sta e e =

o bl
Ligg

For & styre skiver manuelt, som er utstyrt med motorstyrt skiveheis, benyttes dette valget. I
dette vinduet kan alle skiveheisene overstyres med valget til venstre, ellers kan hver skiveheis
styres separat ved & benytte valgene under hver enkelt skive. Skivene gar til valgt posisjon
med en gang.

18.5 Skivelys

~ Vis hurtigknappmeny |

Skiveheis ' u E

Skivelys 53 pa alle skivelys

Oppdaterskind.. 513 pa alle grenne skivelys '
= Sla pa alle rede skivelys
Diverse 4

513 av alle skivelys |

Koble til SDU pa nytt L
Koble til WinGPS pa nytt
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18.5.1 Sla pa alle skivelys

Ved 4 benytte denne kommandoen slés alle skivelys pé. Dette gjelder rodt/grent-belysning og
ikke LED-lys. Funksjonen brukes typisk for & teste om lysene er tilkoblet eller fungerer
korrekt.

18.5.2 Sla pa alle grenne skivelys

Ved a benytte denne kommandoen slés alle grenne skivelys pa. Dette gjelder redt/gront-
belysning og ikke LED-lys. Funksjonen brukes typisk for & teste om lysene er tilkoblet eller
fungerer korrekt.

18.5.3 Sla pa alle rede skivelys

Ved a benytte denne kommandoen slés alle rede skivelys pa. Dette gjelder redt/gront-
belysning og ikke LED-lys. Funksjonen brukes typisk for & teste om lysene er tilkoblet eller
fungerer korrekt.

18.5.4 Sla av alle skivelys

Ved a benytte denne kommandoen slés alle skivelys av. Dette gjelder rodt/grent-belysning og
ikke LED-lys. Funksjonen brukes typisk for & teste om lysene er tilkoblet eller fungerer
korrekt.

18.6 Oppdater skudd

Skuddata kan oppdateres fra PC (rddata) eller skiva med denne funksjonen, dersom det
mangler i Pegaus3 og pa monitoren. Funksjonen for oppdatering fra skive er kun tilgjengelig
pé skiveelektronikk med nyere programvare som stotter denne funksjonaliteten. Det behover
derfor ikke vaere noe galt om man ikke far hentet inn skudd fra skivene.

Denne funksjonen valgt fra Verktoy->Oppdater skudd... sjekker alle skivene for manglende
skudd.

Systemet vil sgke for usynkroniserte (savnede) skudd pad PC’en (rddata) og pa alle skivene.
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18.6.1 Auto

Oppdater skudd
Gray
@ 0 [5tandard) =1 (i

Auba | Manuell

PC

Antall skudd som ikke er synkronizert 1]
Skive

Ankall skudd zom ikke er spnkronizert Ugyidig

Synkronizer

Status

PE:

Skive:

Lukk

Velg korrekt grav-ID. Dersom antallet skudd er sterre enn 0 for PC (rddata) eller skiver, sa vil
det vaere mulig & oppdatere skudd. Trykk ”Synkroniser” for oppdatere & skudd fra PC (radata)

og skive. Skuddliste i Pegasus 3 vil eventuelt oppdateres hvis nye skudd kom med
synkroniseringen.

18.6.2 Manuell
' Cppdater skudd

Grav
@ 0 [Standard) (3

| Auta | Manuel |

PC [Razk oppdatering)

1 &2

Antall skudd som ikke er sprknonizert 0 Synkroniser
Antall shudd batalk ]

[ Tving synkronisenng av alle skudd

Skiver [Oppdatering kan ta lengre tid, flere minutter]

Antall skudd som ikke er sprkronisert Ugyldig

Synkronizer
Antall zkudd tatalt guldia

[] Ting synkronisering av alle skiver

8

Velg korrekt grav-ID. En kan manuelt synkronisere via denne funksjonen. Synkronisering fra
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skiver kan ta noe lengre tid, s& det anbefales forst & synkronisere fra PC. Pegasus 3 vil
eventuelt oppdateres hvis nye skudd kom med synkroniseringen.

Dersom skudd er savnet kun fra en eller flere monitorer, s& ma man manuelt tvinge
synkroniseringen. Dette kan skje dersom en monitor ma restartes. Dette gjores ved & velge
Tving synkronisering av all skudd sjekkboksen i Manuell-fanen, og sa trykke pa Synkroniser-
knappen for PC. Dersom det ikke virker, sd kan det vare en losning & gjore det samme fra
Skive- De 200 siste skuddene er lagret pa skiva, og pa PC’en (rddata) s er alle skudd i den
pagéende konkurransen lagret. Det betyr at det er mulig & ga tilbake fra den naverende serien
ogsa, for & hente fram igjen savnede skudd ved behov.

18.7 Diverse

Administrator Hjelp
v Vis hurtigknappmeny

Ekstra proveskudd
Omskyting

Skiveheis

Skivelys 4
Oppdater skudd...

Diverse

Koble til SDU pa nytt »
Koble til WinGPS pa nytt

18.7.1 Skuddgenerator

Skuddgenerator
Anvis

Registrer lag manuelt

For & teste funksjonene i Pegasus 3 og for eksempel WinGPS kan det simuleres inn skudd

med denne simulatoren.

" 3
Skuddgenerator Lﬂ_&‘J
Velg skiver
T skive 1 Monitor |m|
| skive 2
[Tl skive 3
| Send serie
Spredning
105 & mm
Merk alle
Fiern alle | K Lukc

r hl
Skuddgenerator Iﬁ
Velg skiver
T skive 1 E_Wi Skive |
Skive 2
7 skive 3 NE! Stottes kun av nyere skiver
@ Serie (skyteprogram
3 Manuell
=
&=
Skudd radius 100 % mm
Min tid mellom skudd 1000 % ms
Maks tid mellom skudd 3000 % ms
Forsinkelse forste skudd 5 =ik
Skuddtype
@ Mormal
") En sensor mangler
(7) To sensarer mangler
Grav
@ 0 (Standard)
@1
B2
Merk alle
Fiern alle | x Lukke
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Til venstre hakes av skivene som det gnskes & simulere pa. Til hgyre velges man enten
simulering fra monitor eller skive. Pa sin respektive fane kan det velges spredingsintervall,
antall skudd (kan sende hele serier), tidsintervaller m.m. Simulering fra skive fungerer kun pé
nyeste softwareoppdatering av skiveelektronikken. Hvis skivene deres ikke har denne
oppdateringen, ta kontakt med KTS.

Det er viktig & merke seg at funksjonene "Oppdater skudd fra skive/monitor” ikke fungerer
ved skuddgenerering fra monitor, men kun generering fra skive.

18.7.2 Anvis
Ved a benytte denne funksjonen anvises alle monitorene samtidig, fortlopende etter
aktivering. Skal KUN benyttes i situasjoner hvor normal anvisning ikke fungerte.

18.7.3 Registrer lag manuelt

Laget kan registreres manuelt ved hjelp av denne funksjonen. Dette kan for eksempel vere
hvis det er enskelig & overfore resultater til et resultatprogram for anvising er utfort. En annen
grunn kan vare hvis det blir gjort endringer i et lag, og det ma registreres pa nytt. Dette kan
for eksempel gjelde hvis det er skutt et protestskudd av en skytter pa en serie som skal endre
til tellende, fra ikke tellende. Da ma laget registreres pa nytt.

18.8 Koble til SDU pa nytt
Velg aktuell server og forsek a koble til pd nytt.

18.9 Koble til WinGPS pa nytt
Velg denne funksjonen for 4 koble til WinGPS pé nytt.
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19.0 Administratormenyen

Administrator | Hjelp

Profiloppsett L4
Kalibrering av frontskjerm)/skive
Skuddtellere k

P& menyen overst i Pegasus 3, er det en undermeny som heter ”Administrator”. Her finnes det
en del funksjoner som ikke benyttes s& ofte, men som er greit & ha kjennskap til.

19.1 Profiloppsett
Hiek

Profiloppsett Oppdater skiveliste fra server(SDU) veiviser
Kalibrering av frontskjerm/skive Tilegne skiveprofilveiviser
Skuddtellere »

19.1.1 Oppdater skiveliste fra server (SDU) veiviser
Se “kapittel 4.3 Legge til nye skiveprofiler”.

19.1.2 Tilegne skiveprofilveiviser
Se “kapittel 4.4.1 Tilegne skiveprofil til evelsesprofil”.

19.2 Kalibrering av frontskjerm/skive (nullpunktregistrering av treffpunkt)

Hvis man ensker & kalibrerer skiva, gjores det ved hjelp av veiviseren som dukker opp ved &
trykke her. Nar en kalibrer skiver, legger en inn koordinatene til skuddene. En mé da fysisk
male X- og Y-koordinater, sé& legges disse mot X- og Y-koordinatene som skuddene er
registrert med i Pegasus 3. Ved hjelp av denne differansen kalibreres skiva. Kalibreringa
folger skivenummeret i serveren, og en kan derfor bytte ut monitorer og likevel ha en kalibrert
skive.

NB! Midten av skiva er origo (nullpunkt). X-aksen ligger horisontalt og heyre retning fra
origo er positiv. Y-aksen ligger vertikalt og retningen oppover fra origo er positiv. Motsatt
retning fra origo gir da negativt fortegn pé bade X- og Y-akse.

Vi tar for oss veiviseren i de kommende skjermbildene.

—_re

—— -

@ Skive/frontskjerm kalibrerings veiviser

Velkommen til veiviser for kalibrering
Denne veiviseren vil veilede deg gjennom kalibrering av frontskjerm pé
skivene. Denne kalibreringen benyttes i hovesak kun ved frontskjermer med
grafiske blinker.

1. Klargjer skivene med gnsket frontskjerm.

2. Tegn et koordinatsystem (med X og Y akse) i sentrum av hver skive.

3. Trykk "Neste =" for 8 hente eksisterende kalibreringsverdier fra
skivene.
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Klargjer skiven med ensket frontskjerm. Det er viktig & merke seg at skiva ma kalibreres pa
nytt hvis en tar av og pé frontskjermen, da en ikke kan forvente at man gjor dette helt likt.

Frontskjermene ma deles inn i et X- og Y-koordinatsystem. X gar horisontalt, mens Y gér
vertikalt. Det er fornuftig & benytte et noyaktig maleredskap til denne jobben, for eksempel et

skyvelar eller en linjal. Trykk Neste.

@ Skiveffrontskjerm kalibrerings veiviser (5

Eksisterende kalibreringsverdier fra skivene
Sjekk at alle eksisterende kalibreringsverdier er mottatt fra skivene. Trykk "oppdater” for & hente
inn verdiene pé nytt.

SkiveNr SDUNo  Kalibreringsverdi for X | Kalibreringsverdi for ¥

1 ] o 0
2 i 0 0
» 3 0 0

0

Importer fra fi

Eksporter

Slett eksisterende

verdier

[ <mbate || mester | [ aern |

Hent
kalibreringsverdier
fra skive

f

Her vil eksisterende kalibreringsverdier ligge.

@ Skive/frontskjerm kalibrerings veiviser =

-

Kalibreringsskudd
Skyt minimum 1 skudd per skive. Det anbefales 2 skudd per skive, for 4 gke kvalitet p kalibrering.

3. Trykk "Neste =" for liste over kalibreringsskudd

[ <mmake |[ meste> | [ abrn |

lSkyt minimum ett skudd i hver skive hvor det enskes kalibrering, det anbefales to skudd for &
oke kalibreringskvaliteten. X- og Y-koordinatene til disse skuddene kommer opp ved & trykke

Neste.
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@ Skive/frontskjerm kalibrerings veiviser =N

——

Inntasting av malte verdier pa skivene

Alle kalibreringsskudd vil forlgpende bli lagt til i listen under. N&r alle skudd er ferdig skutt, md
treffpunktene méles pé skive/frontskjerm og tastes inn i tabellen under. Det er kun skudd som er
valgt(krysset av) som blir tatt med i beregning av ny kalibreringsverdi.

Valgt | SkiveNr SDUNo |Skudd X Shudd Y SkiveX SkiveY DiffX Diff Y
4 =

[ cmwake |[ meste> | [ avbryt |

Alle kalibreringsskudd vil komme fortlopende i denne listen, under kolonnene ’Skudd X og
”Skudd Y”. Nar det er skutt ferdig ma skuddene fysisk males opp pé frontskjermen. Disse
legges inn i kolonnene “’Skive X og ”Skive Y”. I kolonnene ”Dif X” og ”Diff Y” kommer
differansen mellom hvor systemet malte opp skuddene, mot hva man fysisk malte pa

frontskjermen. Nér en har kalibrert ferdig vil denne differansen bli satt til null, og skiven er
kalibrert. Trykk Neste.
[ @ Skive/frontskjerm kalibrerings veiviser

| E

—

Aktivere kalibreingsverdier

Trykk "Fullfgr >" for 8 lagre nye kalibreringsverdier til SDU og skiver. Kun markerte verdier vil
sendes til SDU!

Valgt | SkiveNr SDUMo |y kslibreringsverdi for X Ny kalibreringsverdi for ¥

] 1 o
[ 2 0
MEE s o

[ <mbeke || Eedo | [ aeey |

Her kommer den nye kalibreringsverdien for hver enkelt skive. Det er viktig at skivene som
skal veere kalibrert er haket av. Trykk Ferdig.

Skivene er na kalibrert.

19.3 Skuddtellere
Hiep

Profiloppsett »
Kalibrering av frontskjerm/skive
Skuddtellere Hent skuddtellere fra server
Slett skuddtellere
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19.3.1 Hent skuddteller fra server
Hvis det er onskelig & hente skuddtelleren fra server, slik at denne kommer inn i Pegasus 3,
gjores det ved & trykke her.

19.3.2 Slett skuddteller

Hvis det er onskelig 4 slette/nullstille skuddtelleren, gjores det ved a trykke her. Dette bor
gjores ved hvert vedlikehold av skiver for & holde rede pa skuddmengder i forhold til
vedlikeholdsterskelen for skivene. Vi anbefaler at det fores en vedlikeholdsprotokoll pa hver
skytebane hvor det blant annet fores inn hva som er gjort, stoyregistreringer og skuddtellinger.
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20.0 Resultatformat

20.1 Pegasus 3 versjon 3.XX
Dette programmet bruker tre ulike format:

-  KMRES.DAT
o Dette formatet bestar av en enkel fil som heter KMRES.DAT. Denne stottet
kun skyteresultater og ikke oppropslister fra resultatprogrammet. Filen vil
inneholde alle skyteresultater som er skutt i stevnet.
-  KMX.BIN
o Dette er et utvidet format som blir brukt av et svensk resultatprogram; Shooter.
Dette blir kun lagret hvis programmet ”Shooter” benyttes.
- KMX/KMO
o Dette formatet stotter ogsa oppropslister. Noen DFS-baserte
resultatsprogrammer stotter dette formatet, blant annet Leon. Dette formatet
bestér av flere filer:
e KMINEW.TXT
o Nye oppropslister, slettes nar Pegasus 3 har lest den inn.
e KMILUPD
o Fil som angir at KMINEW.TXT er oppdatert.
e KMONEW.TXT
o Nye skyteresultater, slettes nér resultatprogrammet har
lest den inn.
e KMOALL.TXT
o Alle skyteresultater i stevnet, blir ikke slettet.

e KMO.UPD
o Fil som angir at KMONEW.TXT og KMOALL.TXT er
oppdatert.

20.2 Leon
Leon er et resultatprogram som kan benyttes pa skytinger hvor Pegasus 3 benyttes. Dette
resultatprogrammet brukes hyppigst av DFS og NSF.

20.2.1 Oppsett av Pegasus 3-PC

Pegasus 3-PC og Leon-PC ma konfigureres til & kommunisere pa samme nettverk (LAN).
Utvekslingen av data (oppropslister og resultatlister) mellom Pegasus 3-PC og Leon-PC
foregér ved hjelp av standard Windows nettverksfildeling.

For at Leon skal f4 tak i filene Pegasus 3 produserer, mé& en mappe pa Pegasus 3-PC deles ut
pa nettverket. Det er meget viktig at denne mappen deles ut med bade lese- og
skriverettigheter.

Mappen som skal deles ut pa nettverket er en underkatalog av ”Pegasus3” og heter "Data”.
Ved en standardinstallasjon vil mappen ligge pé folgende lokasjon: ”C:\Pegasus3\Data”. For &
dele mappen ma du heyre klikke og trykke ”Del med” og s& "Hjemmegruppe (lese- og
skrivetilgang)”, som vist under:
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Data Apne
Apne i nytt vindu

Legg til i Windows Media Player-liste
Spill av med Windows Media Player

7-Zip »

Del med »| & Ingen

Gjenopprett tidligere versjoner Hjemmegruppe (lesetilgang)

Inkluder i bibliotek 4 Hjemmegruppe (lese- og skrivetilgang)
Send til » Bestemte personer...

Del s& med "Alle”.
For 4 teste at mappen er korrekt delt ut pd nettverket, anbefales det sterkt & gjore folgende:

- Gatil Leon-PC.

- Apne Windows utforsker.

- Finn frem til Pegasus 3-PC pa nettverket.

- Ga inn i mappen “Data”.

- Heyreklikk med musen, for sa & velge ”Ny” = “Tekstdokument”.

Hvis det opprettes et nytt dokument i denne mappen, betyr det at mappen er korrekt delt ut pa
nettverket med béde lese- og skriverettigheter. Hvis en feilmelding dukker opp og sier det
ikke er rettigheter til & skrive, betyr dette at ”Data”-mappen ikke er korrekt delt ut pa
nettverket. Etter at testen er ferdig sletter dere tekstfilen dere opprettet pa Pegasus 3-PC, fra
Leon-PC.

En kan dessuten enkelt sjekke om fildelingen fungerer nar en har koblet opp hele anlegget
(WinGPS, Leon og Pegasus 3):

- Apne et lag i Pegasus 3.

- Legginn et navn i Leon, pa det laget som er &pent i Pegasus 3.

- Etter maks 10 sekunder skal navnet komme opp i bade Pegasus 3 og WinGPS
Monitor.

- Slett skytteren i Leon.

- Etter maks 10 sekunder skal navnet bli borte fra bade Pegasus 3 og WinGPS Monitor.

En mé ogsa vare obs pé at PC-ens brannmurer ogsa kan avsla kommunikasjonen, selv om
fildelingen er i orden med bade lese- og skriverettigheter pa nettverket. Det vil da vaere aktuelt
a gjore endringer i brannmuren, eventuelt sla den av.

20.2.2 Oppsett av Leon-PC
Start opp Leon, velg database og organisasjon og endre/opprett et nytt stevne.
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-

Stevne

Stevne

Mavn

Sommerstevnet 2016

Stevnemal

100rm, 200m 35-sk. [=]
St.evne 1D [DFS)

[] Importer navneliste fra tidligere stevner [Snbefales kke for DFS)
Stevneinfo

| MNeste

4

Skriv inn ensket stevnenavn og velg onsket stevnemal. Hvis DFS’ pdmeldingssystem benyttes
skrives stevne-ID inn, denne finnes under aktuelt stevne pa "Mitt-DFS” pa www.dfs.no.

Trykk Neste.
Stevne
Hold 1 ay 2
Mavn
100m
F.oum. skiverr T.o.m: skivenr
1 10

| Foarige | |

MNeste l

4

Pa bakgrunn av valgt stevnemal vil na alle holdene komme opp, hvor du sa velger antall

skiver og type resultatformat.

Hvis det av en eller annen grunn ikke kan benyttes kommunikasjon mellom Pegasus 3 og

Leon ma resultatformat settes til "Manuell”. En kan da eksportere oppropslister manuelt og

importere de i Pegasus 3 manuelt med en minnepinne. Det samme kan man gjere med
resultater. Sekundaert skriver man inn resultatene manuelt i Leon. Se kapitlene 3.1.9 Eksport
filplassering” og ’11.2 Import av navneliste” for hvordan man eksporterer/importerer

oppropslister/resultater manuelt.

Sett resultatformat til Orion”.
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Stevne

Hold 1 ay 2
Mavn
100m

F.o.m. skiverr T.o.m: shivenr

1 = 10 =

Resultatformat

Oriaty E|

Filplazzering [Crion data folder]

C:\Pegaszus3iD atah [

| Forrige || Neste |

Na ma det velges filplassering. Her mé dere inn og markere “Data”-mappa inne i "Pegasus3”-
mappa til aktuell Pegasus 3-PC. Velg korrekt her! Trykk Neste.

Gjenta denne prosessen til alle aktuelle hold er valgt. Dere vil sa f& opp ulike rubrikker for
oppsett av eventuelle lagskytinger. Nar alt dette er valgt vil selve Leon apne seg.

Naér dere har opprettet et lag i Leon, og s& markerer det vil det oppe til hayre komme opp
hvilket hold det skytes pa:

Wweb ] Preszeliste ] Premiering ] Stevneoppgjer ] Kommunik azjon ]
Orion {Hold=1 Lag=1)
|Skytterlag |Klasse |L |K |F |Bet |
0

0
0

i | |l
i |
i |

Her ser vi at det star "Hold 17, det er da dette som ogsa pa vere oppsatt i Pegasus 3, se
“kapittel 3.1.1 Standplass” for dette. Denne ID-en er ulik for hver standplass/hold. Vi kan
dessuten se at det star "Lag=1", det betyr at det laget vi nd har markert vil vere lagnr 1 i
Pegasus 3. For finaler pd 100 meter vil denne typisk vaere 101 for forste finalelag.

20.3 TreffData
TreffData er et resultatprogram utviklet av et ekstern firma. Vi har laget lgsninger i Pegasus 3,
slik at dette programmet stottes. Spersmal om TreffData ma derfor stilles til de.

20.3.1 Oppsett i Pegasus 3

20.3.1.1 Standplass fasthold
For fasthold méa en gjere folgende:

- Trenger en PC hvor Pegasus 3 er installert og oppkoblet mot server.

Del ut katalogen ”’C:\Pegasus3\Data” pa nettverket som for eksempel ’Fasthold”.
Sjekk at det er bade lese- og skriverettigheter i denne delingen.

Start Pegasus 3 og apne oppsettsmenyen (Fil = Oppsett).
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.
Oppsett

Standplass

o Nawn
1 & Fasthod

Anvig

Anwistd (1710 sek) n g

Shudd

Antall desimaler (4471 1 &

Sprdk
[Worsk -
Enhetsiype
@ Metisk
) Imperisk

Skiver

Fra skivenr Til skivenr
=] 1B
Bvelseprofil

[ Wis wal av profil stter hver serie
[ Wis walg av profil etter hvert lag/skytter
Advarsel

7] Vs advarselmeldinger

Eksport fiplassering
i [

Gerereh | Kommunikasion | winBPS / GRS | Utskait | Monitor | Skive | Registrering | Systemsieke|

Lwox |
[ %€ Avbu |

Disse innstillingene skal vere lagt inn under fanen ”Generelt”.

.
Oppsett

Server 1 Comd = |

| Generslt | Kommunikasion | winGPS / BPS | Utskit | Moritor | Skive | Registrering | Spstersiekds|

Sarver Resulatiomat
Leon | Standsid | TieiData
Shooter | CompetiionTracker |

Server2 [ingen |

Flesultatproram for lapends elg, fasthold
o0 press

I fanen "Kommunikasjon” mé ”TreffData” velges sdm resultatformat. Trykk OK og foreta en

systemsjekk.

Na kan dere dpne et stevne og velge aktuelt skyteprogram. Ved opprettelse av et stevne,

velges 7’1 — Fasthold” som type stevne.

Dersom TreffData er satt opp korrekt og kjerer med resultatovervakning s& skal navn komme
inn pé skytterne. Dersom TreffData-overvakningen startes etterpd, mé laget hentes inn pa nytt

i Pegasus 3.

20.3.1.2 Standplass lepende
For lepende mé en gjore folgende:

- Trenger en PC hvor Pegasus 3 er installert og oppkoblet mot server.

- Del ut katalogen ”C:\Pegasus3\Data” pa nettverket som for eksempel ’Fasthold”.
- Sjekk at det er bade lese- og skriverettigheter i denne delingen.

- Start Pegasus 3 og dpne oppsettsmenyen (Fil > Oppsett).
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.
Oppsett
Generel | Kommunikasion | WinGPS / GPS | Utskit | Monitor | Skive | Registering | Systemsieik| [ 2 0k |
Standplass Skiver
D Nawn Fraskiverr il skivent [ s |
1 & [Lepende = + 3
Anvis Bvelseprofil
Arwistid (110 ssk] 05

Shudd

Antall desimaler (4471 1 &

[ Wis wal av profil stter hver serie
[ Wis walg av profil etter hvert lag/skytter

Advarsel

S prdk []is advarselmeldinger
[Worsk -
] Ekspart filplassering
Enhetsiype i
® Metisk Ak |;|
) Impsisk.

Disse innstillingene skal vere lagt inn under fanen ”Generelt”.

.
Oppsett
| Generel | Kommunikasion | winPS ¢ GPS | Utskift | Maritor | Skive | Registiering | Systemsiekk| | o DK
Sarver Flesulatformat r
Server 1 Comd~| Leon | Standsid | TieiData
Server 2 [ingen =) Shooter | CompetiionTracker |

Flesultatproram for lapends elg, fasthold
o0 press

I fanen "Kommunikasjon” mé ”TreffData” velges sdm resultatformat. Trykk OK og foreta en
systemsjekk.

Na kan dere dpne et stevne og velge aktuelt skyteprogram. Ved opprettelse av et stevne, kan
det velges mellom 1 — Lepende — innledende”, ’1 — Lopende — omgang” og ”’1 — Lepende —
finale” som type stevne.

Lagnummeret som vises i Pegasus 3 vil vere startnummeret til skytteren, og dette skal
stemme overens med det som er registrert i TreffData. Dersom TreffData er satt opp riktig og
kjorer med resultatovervakning sa skal navn pa skytteren sammen med resultater fra tidligere
skyting komme opp pa skive 1. Dersom TreffData-overvakningen startes etterpd, mé laget
hentes inn pa nytt i Pegasus 3.

20.3.2 Oppsett i TreffData
Siden TreffData er utviklet og selges av et ekstern firma mé spersmal rundt programmet rettes
til de.
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20.3.2.1 Innledende skyting

- Bruk ”Koble til nettverksstasjon” (mapped driver) og lag en stasjonsbokstav for hver
av de delte katalogene pd fasthold og lepende (se tidligere i dokumentet om hvilke
kataloger som skal deles ut). Vi anbefaler & bruke standard X: for fasthold og Y: for
lopende, fordi TreffData starter opp med dette som standard etter oppstart.

- Opprett stevne i TreffData. Sjekk at antall skiver pr lag stemmer med det antall skiver
som benyttes pa fasthold (har dere for eksempel 4 skiver, sd ma ogsa TreffData vare
oppsatt med 4 skiver pr lag).

- Legg inn noen skyttere i pdmeldingen.

- Start overvakningsprogrammet til TreffData (KME_Elg) og velg riktig stevne.

- Sjekk at filomradet stemmer pa bade fasthold og lepende. For & teste at
nettverksdrevet er koblet riktig, kan en prove a kopiere en tilfeldig fil fra TreffData-
PC og ut pa hver av nettverkskoblingene og sjekke at de havner i riktig katalog bade
pé fasthold og lepende (”C:\Pegasus3\Data” pd begge PC-er). NB! Var noye med at
fasthold og lepende filomrade ikke er byttet om!

- Forst ber navneliste oppdateres. Dette gjores ved & klikke pd ”Oppdater navneliste”.
Na skal bade fasthold og lepende ha féitt overfort navneliste.

- Ga inn pa fasthold-PC og hent inn det forste laget. Navnene skal nd komme opp i
Pegasus 3. Dersom dette ikke skjer, sjekk folgende:

o Sjekk at det virkelig er pameldt noen i TreffData.

o Sjekk at filen "KMINEW.TXT” ligger i ”C:\Pegasus3\Data” pé fasthold-PC.

o Sjekk at Pegasus 3 stevnetype er satt som ”1 — Fasthold” (gjeres ved & trykke
”Endre stevne”).

- Gainn i resultatovervakningen i TreffData og klikk ”’Start resultatovervakning”.
TreffData vil na sjekke om det er kommet inn nye resultater kontinuerlig. Nar det
kommer inn nye resultater fra fasthold, vil startlister til lopende bli oppdatert med
riktig inngdende poeng.

- Skyt seriene pa fasthold, eller simuler inne resultater. Nér alle seriene er skutt vil det
til slutt st “Registrer” pé kjereknappen i Pegasus 3. Nér det klikkes pa denne sé vil
data bli lagret, slik at TreffData kan hente de inn. Filene som lagres er
"KMONEW.TXT” og "KMO.UPD” i ”C:\Pegasus3\Data”. Etter at TreffData har lest
inn disse filene sa vil de bli slettet.

- Sjekk at resultatene er kommet inn i TreffData (bruk knappen “Resultater”).

- Na skal TreffData ha oppdatert inngdende poengsum til lepende og filene sendt til
lopende. Gé inn pa Pegasus 3 pa lepende og apne et stevne for innledende skyting.
Velg skyteprogram for innledende skyting og nér det kommer opp valg av lagnr sa
skal det legges inn startnr pa skytter.

- Skyt eller simuler inn skudd pé begge serier pd lopende. Trykk til slutt “Registrer”. N&
vil resultater sende til TreffData. Filene som lagres er ’KMONEW.TXT” og
”KMO.UPD” i ”C:\Pegasus3\Data”. Etter at TreffData har lest inn disse filene sa vil
de bli slettet.

- Gé& inn pd "Resultater” 1 TreffData og sjekk at seriene har kommet inn.
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20.3.2.2 Kveldsfinaler

I kveldsfinaler ber det skrives ut en startliste til de som betjener Pegasus 3-PC pa
lopende. Bruk ”Til omgang” for & lage en slik rapport (velg fra og til startnr pa de
skytterne som har skutt denne dagen).

Pa lopende-PC ma det nd velges stevne for omgang eller kveldsfinale. Velg korrekt
skyteprogram. Velg sd startnr pa forste skytter i kveldsfinalen (med lavest poengsum).
NB! P finaler mé det hoppes mellom lagnr (startnr til skytter) siden akytterne star i
rangert rekkefolge. Pass pa at det velges korrekt skytter og sjekk at inngéende
poengsum stemmer i Pegasus 3.

Skyt serien eller simuler skuddene. Klikk til slutt pa ”Registrer” og resultatene vil
sendes over til TreffData. Filene som lagres er ’KMONEX.TXT” og "KMO.UPD” i
”C:\Pegasus3\Data”.

Sjekk at resultatene kommer inn i TreffData.

20.3.2.3 Finale (hovedfinale)

I hovedfinale ber det skrives ut en startliste til de som betjener Pegasus 3-PC pé
lopende. Bruk "Til finale” for & lage en slik rapport. NB! Skytterne til finalen ma vaere
merket av for dette. Se under “Resultater” i TreffData.

Pa lopende-PC ma det na velges stevne for finale eller hovedfinale. Velg korrekt
skyteprogram. Velg sd startnr pa forste skytter i kveldsfinalen (med lavest poengsum).
NB! Pa finaler ma det hoppes mellom lagnr (startnr til skytter) siden akytterne star i
rangert rekkefolge. Pass pa at det velges korrekt skytter og sjekk at inngéende
poengsum stemmer i Pegasus 3.

Skyt serien eller simuler skuddene. Klikk til slutt pa ”Registrer” og resultatene vil
sendes over til TreffData. Filene som lagres er ’KMONEX.TXT” og "KMO.UPD” i
”C:\Pegasus3\Data”.

Sjekk at resultatene kommer inn i TreffData.
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21.0 Publikumsvisning
For 4 vise tradisjonell, grafisk visning trengs en PC som kan kjere WinGPS Monitor.

21.1 WinGPS Server
Det er KUN én PC som skal kjere dette programmet, og denne vil virke som er server for alle
PC-er i nettverket.

Se “kapittel 3.3 WinGPS / GPS” for oppsett av PC-navn.

Dersom systemsjekken i Pegasus 3 er gronn, samt at det er valgt et stevne og et lag, skal
registrering av lisens 1 WinGPS Server bli grenn.

21.2 WinGPS Monitor
Dette programmet kan benyttes pd sd mange PC-er som enskelig. En kan ogsa kjere sd mange
programmer/kataloger pd én PC som enskelig og sende pa ulike skjermer.

For at programmet skal fungere mé det legges inn PC-navn eller IP-adresse (til PC-en hvor
WinGPS Server kjarer) og velges korrekt Hold-ID (denne er den samme som er pa holdet det
skytes).

Velg hvilke skivnr som skal vises og trykk pé Start visning”.

21.3 Publikumsvisning i treningsmodus

WinGPS Monitor og WinGPS Cloud kan fint brukes nar Pegasus 3 er i treningsmodus. En
kan dermed styre all skyting fra monitor, uten & involvere Pegasus 3, men likevel ha visning.
Folg disse stegene:

- Apne WinGPS Server
Apne Pegasus 3

o Etter fullfort systemsjekk kommer dialogen ”Stevnestyring”
opp. Her fjerner du hakene pa de skiver som IKKE skal i
stevnestyring, altsa de skiver som skal i treningsmodus. Trykk
sa "Ok”.
- Apne WinGPS Monitor og velg enskede skiver
Skyt og ha det goy!
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22.0 Feilsituasjoner

Det er viktig at de som skal betjene Pegasus 3 under stevner kjenner til de mest vanlige
feilene som kan oppstd, samt at de vet hva som ma gjores i hvert enkelt tilfelle. I dette
kapitelet blir de mest vanlige feilene forklart, og med en losning pa problemet.

22.1 Monitor stopper opp

22.1.1 Felles modi

Dersom en monitor stopper opp (ikke registrerer skudd, har ordentlig bilde eller reagerer hvis
en trykker pd knapper) ma den startes pa nytt. Alle skuddata blir lagret pé server, slik at det er
mulig & fa anvist skuddene etter en restart. Fremgangsmate for & restarte monitor:

- Start monitoren pa nytt (eventuelt bytt den ut hvis den er edelagt). Monitormodellene
som har en av/pd knapp, restart med denne. De ovrige modellene kan restartes ved &
trykke inn menyknappen helt til venstre og helt til hoyre (ikke kontrastknappene). Nar
disse blir trykt samtidig aktiveres restartfunksjonen.

- Velg korrekt skivenr og trykk dere gjennom til bildet med teksten ”Sett inn kort eller
trykk tast” kommer opp. Monitoren vil g& automatisk i stevnet etter logg inn-bildet.

- Oppdater skudd fra skive/PC (Verktey = Skuddata =) i Pegasus 3, slik at skudd
som ble skutt da monitor ikke fungerte kommer opp pa monitoren. Dette star bedre
beskrevet i “kapittel 18.6 .

22.1.2 Individuell modi

Dersom en monitor stopper opp (ikke registrerer skudd, har ordentlig bilde eller reagerer hvis
en trykker pd knapper) ma den startes pa nytt. Alle skuddata blir lagret pé server, slik at det er
mulig & f4 anvist skuddene etter en restart. Fremgangsmate for a restarte monitor:

- Start monitoren pa nytt (eventuelt bytt den ut hvis den er edelagt). Monitormodellene
som har en av/pé knapp, restart med denne. De @vrige modellene kan restartes ved &
trykke inn menyknappen helt til venstre og helt til hoyre (ikke kontrastknappene). Da
disse blir trykt samtidig aktiveres restartfunksjonen.

- Velg korrekt skivenr og trykk dere gjennom til bildet med teksten ”Sett inn kort eller
trykk tast” kommer opp. Monitoren vil g& automatisk i stevnet etter logg inn-bildet.

- Oppdater skudd fra skive/PC (Verktey = Skuddata =) i Pegasus 3, slik at skudd
som ble skutt da monitor ikke fungerte kommer opp p& monitoren. Dette star bedre
beskrevet i “kapittel 18.6 .

22.2 Skutt i feil skive, felles styring

2 Hvis en skytter har skutt i feil skive, og lidende skytter ensker/har krav pd omskyting,
brukes omskytingsfunksjonen. Denne kommer opp ved & trykke pa omskytingsknappen i
hurtigknappmenyen eller ved & navigere deg i menyen; Verktey = Omskyting. Dette star
beskrevet i "kapittel 15.0 Omskyting”.

22.3 Langt opphold i et lag, enskes nye proveskudd, felles styring

* Hvis det av en eller annen grunn har blitt et langt opphold midt i et skyteprogram, kan det
hende skytterne ensker/har krav pa nye proveskudd. Nye praveskudd kan startes hvis man star
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i en tom serie i Pegasus 3. Bruk preveskuddknappen i hurtigknappmenyen eller ved &
navigere deg i menyer; Verktey > Ekstra proveskudd. Dette star beskrevet i ’kapittel 17.0
Ekstra proveskudd”.

22.4 Melding om sensorfeil pa skive

Dersom en skive er skutt i stykker, vil det komme opp en melding pé skjermen om dette.
Noter feilmeldingen og trykk "OK”. Skiven ber da fysisk sjekkes for skader. En ber ogsa
sjekken loggen for steyregistreringer pa sensorene, dette star beskrevet i “kapittel 5.3
Skuddteller”. Av og til kan sanne feilmeldinger oppsta selv om sensorer og sensorkabler er
helt intakte. Dette kan skyldes andre faktorer som for eksempel slitt mageband eller
hovedgummi, rikosjetter, skudd i treramme eller steinsprut fra skivevollen.

22.5 Ingen skytternavn kommer inn i Pegasus 3 fra resultatprogrammet
Dette kan skyldes ulike faktorer:

- Sjekk at ID nr/Hold-ID pé Pegasus 3 er satt korrekt. Denne verdien skal settes riktig i
forhold til hva resultatprogrammet bruker, se manualen til resultatprogrammet.

- Sjekk at resultatprograms-PCen har bade lese- og skriverettigheter pa aktuell Pegasus
3-PC (du skal kunne opprette et tekstdokument i Pegasus 3 sin ”Data”-mappe fra PCen
med resultatprogrammet).

22.6 Far ikke hentet inn finalelag i Pegasus 3 fra resultatprogrammet

Vanligvis vil alle finalelagnr fra resultatprogrammet til Pegasus 3 bli addert med en faktor.
For eksempel finalelag 1 i resultatprogrammet vil veere 101 eller 1001 i Pegasus 3. I Leon
finner du ut dette ved & markere gjeldene lag, da vil det std "Lag=X" oppe til hoyre. X er da
lik det lagnr som ma &pnes i Pegasus 3. Hvis finalelagene i resultatprogrammet stiger med ett
siffer, vil det ogsa gjere det samme i Pegasus 3.

22.7 Protest pa skuddverdi

Hvis det kommer protest pa skuddverdi (eller manglende skuddverdi) fra skytter, mé det
iverksettes en protestbehandling. I DFS har skytteren rett til & skyte det (de) skudd som det
protesteres pd, umiddelbart etter serien, sa fremt verdien er 7 eller darligere. Disse skytes
utenpa eksisterende serie, med manuell klokke. Skyteboka sier noe om skytestilling og tid. Da
skuddene er skutt og skytteren er forneyd med anvisning settes disse skuddene til ”Ikke
tellende” 1 Pegasus 3 (marker skuddverdien, hoyreklikk og trykk “Ikke tellende”).

Sa er det opp til juryen for behandling av protesten. En kan da enkelt méle opp skuddet i skiva
med X- og Y-koordinater. Skriv da ut et ekstra gravkort med disse verdiene, se "kapittel
13.1.2.9.1 Skriv ut X og Y pé skudd” for hvordan dette gjores.

Hvis det ble protestert pa manglende skudd ber en sjekke stoyregistreringene pa sensorene i
Pegasus 3, se “kapittel 5.3 Skuddteller” for dette. Hvis det er mye stay, er det ikke sikkert at
sensorene har registrert skuddet. En bar ogsé sjekke dataloggen. Denne finnes ved 4 navigere
seg til ”Data”-mappen i "Pegasus 3”-mappen, vanligvis pa C-disken (C:\Pegasus3\Data”).
Der vil du fa opp alle skivenumrene, velg sé korrekt skive. Der ligger alle skuddene pa aktuell
skive, de nyeste nederst. Ved & bla fra bunnen og oppover vil det std bak skuddverdiene om
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det har vaert feilmeldinger tidligere, dette kan for eksempel vare “Registrert flere
sensorregistreringer pa kort tid”. Dette kan skyldes mange faktorer, men blant annet at det er
skutt i kabelen til sensoren, slik at det er darlig kontakt.

22.8 Far ikke kontakt med WinGPS Server

For a sjekke om to maskiner har kontakt med hverandre med TCP/IP-protokollen finnes det et
lite program i Windows som heter ”Ping”. Trykk pé Start”-knappen i Windows péa Pegasus
3-PCen og sok “cmd”. Apne si programmet med samme navn.

Skriv ”Ping IP-adresse” eller "Ping PC-navn” (IP-adresse/PC-navn til PCen du skal finne =
WinGPS Server-PC). Hvis for eksempel PCen med WinGPS Server heter ”"WINGPSSRV” og
har IP-adresse ”192.168.0.1” ma dere skrive: ”Ping 192.168.0.1” eller ”Ping WINGPSSRV”.

Dersom alt er ok i kommunikasjonen vil noe lignede som dette vises:

>> Pinger 192.168.0.1 med 32 byte data

>>

>> Svar fra 192.168.0.1: byte=32 tid=2ms TTL=128
>> Svar fra 192.168.0.1: byte=32 tid<10ms TTL=128
>> Svar fra 192.168.0.1: byte=32 tid<10ms TTL=128
>> Svar fra 192.168.0.1: byte=32 tid<10ms TTL=128
>>

>> Ping-statistikker for 192.168.0.1:

>> Pakker: sendt = 4, mottatt = 4, tapt = 0 (0% tap),
>> Gjennomsnittlig tid for tur-retur i millisekunder:
>> minimum = Oms, maksimum = 2ms, gjennomsnittlig = Oms

Dersom det er feil med nettverk eller i oppsatt TCP/IP-protokoll pé PC, vil noe lignede som
dette vises:

>>  Pinger 192.168.0.1 med 32 byte data

>>

>> Foresporsel avbrutt.

>> Foresporsel avbrutt.

>> Foresporsel avbrutt.

>> Foresporsel avbrutt.

>>

>> Ping-statistikker for 192.168.0.1:

>> Pakker: sendt = 4, mottatt = 0, tapt =4 (100% tap),
>> Gjennomsnittlig tid for tur-retur i millisekunder:
>> minimum = Oms, maksimum = Oms, gjennomsnittlig = Oms

Det kan vare greit & kjore disse testene fra begge PC-er, da det kan vere en brannmur som
hindrer kommunikasjon, men godtar at én PC bade sender og mottar fra den andre.
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