INDCART
5 RS, 1987
EJER- OG
BRUGERVEJLEDNING

FOR

SIUS - ASCOR 9000



INDHOLDSFORTEGNELSE

INDLEDNING

OPBYGNING AF SA-9000

2.1,
A2

[SSRE NI NS T O]
w
.

Skematisk opbygning
Skiveenhed

2.2.1. Skiveramme

2.2.2, Akustiske sensorer
Computer (elektronikboks)
Monitor

Skudsensor (lydmdler)

Printer (kontrolboks m. skriver)

BETJENINGSVEJLEDNING

3.1.
SreE
3.3a
3.4.
315

Monitor

Computerens funktioner

Eks. pa 200 og 300 m. skydning
Udskiftning af papirrulle
Self-test

VEDLIGEHOLDELSE



1. INDLEDNING

Det elektroniske skivesystem SIUS-ASCOR 9000 er baseret pa
mdling af udbredelseshastigheden af overlydsbglgen lavet af
projektilet.

Malesystemet afggr tidsforskellen med respekt til 3 sensorer

placeret i1 skudbanen i bunden af skiven.

Madlingerne gar ind i en computer, der beregner de indgivne
data efter geometriske principper og beregner positionen,

hvor kuglen har ramt skiven. Resultatet vises pd en monitor.

Madlingerne vist pd ska&rmen har max. ngjagtighed, idet malin-
gerne ikke er influeret at nogen ydre pavirkning. Skiven er
opbygget af et akustisk kammer, for at eliminere vindforstyr-
relser, og der er endvidere lgbende mdling af lufttemperatur
og luftfugtighed. Alt dette giver optimal sikkerhed for kor-
rekt traefferbillede og skudverdi.

Endvidere er der tilsluttet en computer pr. 2 skiver, hvilket

forgger palideligheden og giver max. sikkerhed ved brug.

Erfaringerne fra flere ars brug har vist, at vi i SA-9000
anle®gget har et driftssikkert og =-billigt markeringsanlaqg,
til stor gavn og glade for savel amts- og kredsforeninger som

de enkelte skytter landet over.

God forngjelse.

Hans Aage Kofoed
formand for DDSG&I's skyttegruppe



2. OPBYGNING AF SA-9000

2.1. Skematisk opbygning

SA-9000 bestdr af 5 enheder:

Skive . ‘
m. maleelektronik

Fordeler-
C t
for 2 skiver < - 10 skiver
e.. -
c—__ |

Monitor m W

Skudsensor F f

Printer

30 volt

Fordeler-

0 volt boks for
10 ski-
ver

111

Netspanding
220 volt s, |

Anlzgget fungerer parvis sammen, og begge baner skal vare tandt

for at anlagget fungerer korrekt. Banerne 1 og 2, 3 og 4 o.s.v.
danner par.



2.2.

SIUS-ASCOR Skiveenhed

1500

305

N

Lydkammer
Skiveramme

stal-
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plade

180#;—%—-@1 . \“a. _ g \

Skiveben

LYDKAMMER :

SKIVERAMME :

= Akkustiske sensorer

a
b = M&leinstrument

VAEGT :

MAL:

C = Burretape

Bestar af traramme bekladt med 3 mm. gummidug.
I bunden er anbragt 3 akkustiske sensorer, en
Bahr, der maler traffepunktets beliggenhed i
skiven. Pracision 0,5 mm.

Endvidere findes et mdleinstrument, der regi-
strerer @ndringerne i luftens fugtighed og tem-
peratur. Eventuelle variationer medfgrer auto-
matisk korrektion p& udregningerne for den
enkelte skive.

Traramme, der pa forsiden er bekladt med PVC-dug
med skivetegning paklabet.

Samlet vagt ca. 40 kg.

Den synlige del af skiven mdler i hgjden 162,5 cm.
Den samlede hg¢jde incl. ben er 240,5 cm.



2.2.1. SKIVERAMME

Hovedramme

1 Treramme

2  Gummidug

3 Mavebealte

Forramme

4 Treramme
5 Flamingo

6 Gummidug med skivetegning

2.2.2. AKUSTISKE SENSORER

MALEINSTRUMENTER

AKUSTISKE SENSORER / BAHR



2.3. COMPUTER

for 2 skiver

TILGANG

HPJRE OG VENSTRE SKIVE



2.4. MONITOR

Skudanvis-
ning

Skydeart

Lysdamper

SIUS-ASCOR

Skudnummer

Skudverdi

Skudvaerdi i 100-dels
inddeling

Talt

Skivetype

Underside af monitor

Tilgang

Skudsensor

Printer

Sikring



2.5. SKUDSENSOR (lydmdler)

Princippet er baseret pd, at den infrargde skuddetektor
optatter flammen for enden af lgbet. For at undga nogen
fremmed igangsattelse af detektoren fra nerliggende vosi-
tioner, er de to detektorer placeret med en h@®ldning pa
45° rettet mod det pagazldende gever.

Nar begge sensorer opfatter flammen pd samme tid, sender
de et signal til kontrolboksen, der nu er &ben i ca.

1 sek. for at opfange skuddets kontakt med skiven. Skud-
detektoren er placeret foran skytten under skudlinjen af

piben. Endvidere opfanges skudstgjen.



PRINTER

Nr. Dansk benavnelse Engelsk benavnelse pd boksen
1 Kontakt m/nggle On - Off
2 Funktionsomskifter Mode
3 Programvaelger A - B
4 Skivevalger Target
5 Markering efter serieskydning Recall
6 Ialt~resultat Total
7 Papirkopi Hardcopy
8 Zoomer Zoom
9 Fremfgring af papir ~

10 Printer



3. BETJENINGSVEJLEDNING

3.1. MONITOR

P& skarmen vises den tekst og skivetegning, man indstiller p&
kontrolboksen.

Ringskiverne for 200 m. og 300 m. skydning er udover normal 10-
delt inddeling opdelt i 100-dele, som gé&r fra 0-100. 100 er
skivens centrum og hver af skivens 10 ringe er opdelt i 10 ringe.
91 er séledes en 10'er, men kun en tiendedel inde i 10'er-ringen.
97, 98, 99 og 100 er saledes en krydstier pd en 200 m. skive.

Eksempel fra en 300 m. skive

Treffer A = ring 88 = en 9'er
- B = - 97 = en kryds-10'er
- c = - 98 = en kryds-1l0'er

Kun ringskiver kan pd ska@rmen zoomes op til at vise 5 eller 3
ringe.

Et skud vises som et blinkende kryds. Samtidig vises skuddets
nr. og pointsvaerdi samt verdien efter 100-dels inddelingen. Der
kan under nr., points og 100-dels vardi kun skrives 10 skud.
Afgives mere end 10 skud slettes skuddene fra oven p& skarmen,
men forbliver trykt p& papirstrimlen.

Sidst afgivne skud star blinkende pd skarmen, indtil naste skud
afgives eller der foretages en ny indstilling.



Forbiskud noteres som "Q".

Skud i forkert skive noteres som "0" p& egen skarm, medens der
péd ska@rmen for den skive, der er truffet, vises teksten "CROSS
SHOT" i skarmens ¢gverste venstre hjgrne. Skuddets verdi skrives,
men teller ikke med i sammenlagningen.

Monitoren er ved opstillingen justeret, hvorfor yderligere ju-
stering ikke er tilladt brugeren. Lysstyrke dog undtaget.

GENNEMGANG AF KONTROLBOKSENS FUNKTIONER

De efterfglgende nr. referer til afsnit 2.6.KONTROLBOKS .

l. Kontakt med nggle (On-Off)

Forinden skydning stilles kontakten p& "On", og strgmmen er
sluttet, nar kontrollampen viser rgdt.

Printerne fungerer parvis sammen, og begge skal vare tandte for

korrekt funktionering. Bane 1 og 2, 3 og 4, 5 og 6 o0.s.v. danner
par.

2. Funktionsomskifter (Mode)

Nar strgmmen sluttes vises ordet "Training" nederst p& skarmens
hgjre side.

Ved tryk pd funktionsomskifteren skifter "Training" til "Programs"
neste tryk giver "Spec.TGTS" (serlige skiver), naste tryk giver
"Match", neste "Self-test" og naste "Normal", hvorefter der igen
startes med "Programs".

Skydning mod de indkgbte ringskiver kan gennemfgres, hvadenten
der stdr "Training" eller "Normal".

"Training" og "Normal" kan endvidere bruges til figur B5 og F5,
0og er de mest brugte programmer.

"Programs" kan bruges i f.m. udenlandske programmer.

"Spec.TGTS" kan bruges i f.m. figur c25 og 1/6.
"Match" kan bruges i f.m. 300 m. skydning, 10+10+10.

"Self-test" bruges til kontrol af anlagget.




3. Programvalger (A-B)

Programvaelgeren indstilles pa skydemdden sdledes:

Ringskiver Terraenskiver
3. Skudserier 6. Prgveskud
2. Enkeltskud 5. Enkeltskud
1. Pre¢veskud 4, Skudserier
Bemark:

Prgveskud vises p& monitor, men trykkes ikke med p& papir-
strimlen.

Enkeltskud vises og trykkes.

Skudserier vises skud for skud ved tryk pad MARKERING EFTER
SKUDSERIE (5).

4. Skivevalger (Target)

Skal der skydes pa 200 m. skal valgeren pege mod 60, hvorefter
der pa ske&rmen over funktionen vises "S 10".

For 300 m. skydning skal valgeren pege mod 20, og der vil sté
"A 10" p& skarmen.

Bemark

Der er pt. kun indkgbt 10-delte ringskiver til brug pd 200 og ZZ/
300 m. Andre indstillinger m& derfor ikke foretages.

AN

-

5. Markering efter serieskydning (Recall)

Bruges nar markering ¢nskes gentaget.

Kan endvidere bruges ved afprgvning af anlagget (se "Self-test"
under 3.5.)

"Self-test" ma dog kun bruges af uddannet personel.

6. Ialt-resultat (Total)

Bruges nar skuddene ¢gnskes talt sammen, eller et program gnskes
stoppet.

Sammentellingen vises pad skarmen.

7. Papirkopi (Hardcopy)

Bruges, nar der ¢gnskes et trykt billede af det, der vises pé&
skarmen.



8. Zoomer (Zoom)

Benyttes under skydningen til at vise skiverne i 2 forstgrrelser
for bedre at skelne trafferne.

I nederste stilling vises hele skiven, i midterstilling zoomes
ind til 5 ringe, og i gverste stilling zoomes ind til 3 ringe,
altsd kun 8, 9 og 10.

Zoomen virker kun for ringskiver.
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Halv skive, ring 6 til 10.

Midterste stilling.

{\/ |( /—\\I"i ‘ Kvart skive, ring 8 til 10.
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\ Q 5 0 @verste stilling
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9. Fremfgring af papir

Bruges nar papirstrimlen skal kgres fremad.

GENERELT

Ved mindste tvivl om betjeningen SKAL BANEKOMMAND@REN TILKALDES.

UDOVER FORANSTAENDE BETJENING ER ALLE ANDRE INDSTILLINGER IKKE

TILLADT.

DET ER LIGELEDES IKKE TILLADT AT PASETTE KABLER ELLER AFTAGE DISSE




3.3. EKSEMPEL PA 200 M. SKYDNING

Ved start: Kontrolér om anlagget er tandt, ellers tand

péd knap 1.
Kontrolér taller og notér starttal.
stilles pé& 60.

- - l, pregveskud (vises men printes ikke)

- - 2, galdende skud (vises og printes)

I
|
w W W

- - 3, blindskydning (printes, men vises ikke)

Serien slut.

Tryk pa knap 6, resultat printes ud.

- - - 9, papir frem til sidste linje kan ses, og riv papir
af fremad i et hurtigt ryk.

Skydning slut: Kontrol af te&ller, notér sluttal, underskriv
skydekort




3.3. EKSEMPEL PA 300 M. SKYDNING

Ved start: Kontrolér om anlagget er tandt, ellers tand

pa knap 1
Kontrolér teller og notér starttal.

4 stilles pa 20.
3 - - 1, prgveskud (vises men printes ikke)
- - 3 - - 2, geldende skud (vises og printes)
3 - - 3, blindskydning (printes, men vises ikke)

Serien slut.

Tryk pa knap 6, resultat printes ud.

- = - 9, papir frem til sidste linje kan ses, og riv papir
af fremad i et hurtigt ryk.

Skydning slut: Kontrol af teller, notédr sluttal, underskriv

skydekort.
_-__-—__‘_‘—-—u_.— —
2
1
7
9




3.3. EKSEMPEL PA 300 M. SKYDNING MATCH

Ved start:

Programmet

Programmet

Kontrolér om anla®gget er tendt, ellers tand pa
knap 1.

Kontrolér taller og notér starttal.

trykkes til Match vises p& monitor

stilles pa 2

prgveskud (vises men printes ikke)

-

liggende (vises og printes)

stdende (vises og printes)

~

BSWw N HE O
-

~

knzlende (vises og printes)

er beregnet til serier af 10+10+10 skud.

regner selv mellemresultater ud for hver 10 skud.

Skydning slut: Kontrol af taller, notér sluttal, underskriv
skydekort.




3.4. UDSKIFTNING AF PAPIRRULLE

2 Mode

A Stang for 1gft af skriveelement
9 Papirfremfgring

B Papirrulle

C Papirkniv

Ved siden af Mode knappen (2) sidder en lille stang (A) til at
lgfte skriveelementet med, ndr papirrullen skal skiftes.

Udskiftning af papirrulle:

1. Lgft skriveelement ved at trakke stangen (A) tilbage.

2. Tag papirrullen op af styresporet.

3. Tildan den nye rulle ved at spidse enden af rullen
med en saks.

4. Lazg papirrullen ned i sporet.

5. Fg¢r enden af rullen nedenom og op, bag om gummirullen.

6. Trzk papiret frem og 1l&s skriveelementerne ved at rykke
stangen (A) frem.

7. Tryk pa papirfremfgring (9) for at se om papiret kgrer
rigtigt.

8. Papiret rives af med papirkniven (C) ved et hurtigt ryk
fremad og til siden.

MEGET VIGTIGT: Nar skriveelementet er lgftet md der IKKE printes.

Sker dette brender elementet af.




3.5. SELF-TEST

Self-test er program
personel.

til service, og m& kun bruges af uddannet

Programmet startes ved:

1. Stil Mode-knappen
2. Velg det nr., der
3. Tryk p& Recall.

4. Testen udfgres og
5. Ved enkelte tests

pa Self-test.
skal afprgves.

resultatet printes ud.
skal der trykkes pa Total for at stoppe test.

13. REDISPLAY LAST SEQUENCE

Viser sidste skudserie pa monitor. Skuddene vises i den raekke-
felge de er skudt med 3,5 sek. mellem skuddene.

43. REPRINT LAST SEQUENCE

Printer sidste skudserie igen. Der skal trykkes to gange p& Recall
for at testen udfgres.

63. REPRINT LOG INCL.

CROSS SHOTS

Udskriver alt hvad der er i maskinen med tidsangivelse mellem
skuddene, incl. skud fra andre baner.
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51. MEMORY TEST
Ram og rom udskrives.
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41. LINE QUALITY

Afprgver kabelforbindelse mellem monitor og skive. Printeren
skriver en prgve ud for hver 60 sek. Skal udskrive mindst 10
prgver. Prgven stoppes ved tryk pd Total. Den fgrste og sidste
prgve regnes ikke med. Kolonne 2 og 3 skal altid vise 0, og
kolonne 4 ikke over 5.
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21. PRINTER TEST

Kontrol af udskrift fra printer.

56.

}—-I.

e
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fa,
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PRINT CURRENT OPTIONS

Vil udskrive de funktioner, som

B b b bl b e

T

1T

—
ol
iR

TIUE
TIVE
TIUE
TT

tilig
TIUE
TTIiHIE

Lk

Alle karakterer printes ud.

O

er i funktion nu.



l4. SHOT SENSOR ON

Skudsensor er inde, vil altid vere inde ved opstart. Sensoren
har en mikrofon og en infrargd sensor, og skal bade hgre og se
skuddet for at godkende dette som rigtigt.

Mangler en af delene, bliver skuddet registreret som cross-shot.

m

i

M

24. SHOT SENSOR OFF

Skudsensor ude. Alle skud der trazffer skiven registreres som
gode (egne skud) .

DRTIOMS

SHOT SEHSCRS TIUE
LR SHOT PRINT AE
CROSS SHOT DISF TUE
CRO33 SHOT CHEDE IUgE
DEMOMSTRATION IVE
CROSS SHZT e




66. INSTSLL DEFAUL OPTIONS
Vil stille anlagget tilbage til de faste programmer (genstart).

normal ved opstart

i
—
T

d

61. TARGET TEST

Afprgvning af skive. Lydhastighed udskrives. P og Q skal vise
0, og S m& ikke svinge over 5. Der trykkes 3 gange pd Recall.

Skive OK Skive defekt

= o = &

= .{1 = i;‘y

= LEF 5= Eig
TEST

L= LEBG 5 = &

) —_ T T « ST -

e S = LS = s =]

= B
i TEST - T
TEEST TEST

= .:' T =

; = i

= & = I

- = &

= CT7ES 1977 _ o -

ST ES 1377 - = 12e8




4. VEDLIGEHOLDELSE

SKIVER

Nar skiverne ikke er i brug, skal de vare tildakkede med de
pressenninger, der er leveret sammen med anlagget.

Tildekningen har til formal at holde regn og slud borte fra
skiverne og det indbyggede elektroniske udstyr, samt at mindske
solens indvirkning pa& gummidugen.

Skiverammens centrum - den sorte del - bgr udskiftes efter ca.
3.000 - 5.000 skud.

Hver gang man tildzkker skiverne efter endt skydning, skal man
efterse, om gummidugen stadig er tat. S&fremt der konstateres
huller pd stgrrelse med en eenkrone, skal gummiduges lappes med
et stykke gummi.

LYDKAMMERET

Efter ca. 1.000 skud skal lydkammeret efterses og renggres for
stgv og gummipartikler.

Mikrofoner renggres med en klud.

En ny skive kan tédle ca. 5.000 skud, herefter forsynes lydkam-
meret med et gummibalte. Dette gummibalte flyttes derefter ca.
15 - 20 cm. til siden for hver 5.000 skud.

Lydkammeret kan holde til ca. 30.000 skud, fg¢r hele gummidugen
skal udskiftes.

OPBEVARING

Om vinteren, ndr anlagget ikke benyttes, tages lydkammeret in-
dendgrs og opbevares tgrt.

I vinterperioden foretages der en gennemgang og klarggring af
alle skiver m.m., sa anlagget er klar til brug ved naste sason-
start.

COMPUTER

Skal opbevares tgrt, nar de ikke er tilkoblet.
I vinterperioden skal boksene opbevares tgrt og frostfrit, og
alle stik skal vare beskyttet imod fugtighed.

MONITOR OG PRINTER

‘Anlagget skal t@ndes mindst 1 time, fg@gr skydningen begynder,
idet der skal ske en vis opvarmning af anlagget.

I vinterperioden skal monitor og kontrolboks opbevares tgrt og
frostfrit.

FORSIKRINGER

Opmerksomheden henledes pa, at det er brugeren, som skal sgrge
for, at anlaggene er forsikret i forngdent omfang. Det vil sige
til nyverdi.

IQVRIGT

Opstdr der under brugen af SA-9000 nogle spgrgsmidl, som ¢gnskes
afklaret, kan man kontakte Poul Ejersbo, Vingsted Skydebaner,
mandag - fredag pa telefon 05-86.50.46, bedst mellem 09.00-10.00.
S&fremt der ¢nskes foretaget reparationer eller lignende pa com-
puter, monitor eller printer, kan disse sendes til Vingsted
Skydebaner efter forudgaende aftale med Poul Ejersbo.

Al forsendelse skal ske i de udleverede kasser.

Alle reparationer, der foretages i Vingsted, sker pé& brugerens
regning.



